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Ozet

Bu ¢alismada oyun temelli 6grenme siireglerinin farkli degiskenler yoniinden incelenmesi, bu yoniiyle
resmi ve 6zel egitim kurumlarinda pratikte sik¢a kullanilan, fakat akademik literatiirde sinirh 6lgiide egilim
gosterilen s6z konusu kavram 6zelinde alanyazina katki sunulmasi amaglanmistir. Oyun kisinin yagaminda
mevcudiyeti siirekli olan ve kimi zaman bir amaca bagli kimi zaman da herhangi bir amaca dayandirilmadan
uygulanan eglenceli etkinliktir. Oyun herhangi bir planlama, diizenleme igermeyen, kendiliginden
gelisebilen ve keyif almaya yonelik eglenceli bir davranistir. Bu yoniiyle oyun mekan ve zaman kisitlamasi
olmayan bir olgu olarak 6zellikle bir 6grenme yontem ve teknigi seklinde genel siiregte basvurulan bir
olgudur. Ayrica oyun yasindaki ¢ocuklarin yasam kaygisi iginde olmamalar1 ve bakima muhtag olmalar1
onlarda fazla bir enerjinin birikmesine sebebiyet verir ve bu asamada oyun devreye girerek enerjinin
harcanmasin1 saglar. Egitim yonetimi perspektifinden hareketle temel amaglardan birinin bu biriken

enerjiyi onemli l¢lide 6grenme siireglerine kanalize etmek oldugunu belirtmek yanlis olmaz.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Oyun Temelli Ogrenme, Cocuk
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Investigation of the Effects of Game-Based Learning Processes on Academic Achievement
Abstract

In this study, it is aimed to examine game-based learning processes from the point of view of different
variables, to contribute to the literature on this concept, which is often used in practice in official and private
educational institutions, but to a limited extent in the academic literature. A game is a fun activity that is
constantly present in a person's life and is sometimes connected to a purpose, and sometimes applied
without basing it on any purpose. The game is a fun behavior that does not involve any planning,
arrangement, can develop spontaneously and is intended for enjoyment. In this aspect, the game is a
phenomenon that is applied in the general process, especially in the form of a learning method and
technique, as a phenomenon that does not have space and time restrictions. In addition, the fact that children
of playing age are not worried about life and need care leads to the accumulation of excess energy in them,
and at this stage the game comes into play, allowing the energy to be spent. From the perspective of
educational management, it would not be wrong to state that one of the main goals is to channel this

accumulated energy significantly into learning processes.

Key Words: Play, Play-Based Learning, Children

Giris

Oyun psikanaliz, fizik, egitim, kiiltiir, sanat, folklor, drama, tiyatro, edebiyat, tarih, biyoloji gibi
pek ¢ok disiplinle iliskilendirilen ve bundan 6tiirii mutlak/tek bir tanim1 olmayan bir kavramdir.1
Oyunun dogasi geregi sadece insanla sinirlandirilamaz olusu, hayvanlar1 da kapsamasi, boylece

kiiltirden daha eski olmasi ve igerik olarak her zaman kendini yenilemesi anlam bakimindan

zengin oldugunun bir gostergesidir.

Bu ¢alismada oyunun egitsel yonii esas alinarak egitimde oyunun ne oldugu, etkisi, akademik

acidan Ogrencilere faydalari ve uygulanmasinda yasanan giigliikler konusu genel hatlar ile ele

! Sahika Nur Soydan ve digerleri, Tam Sayilar Ogretiminde Egitsel Oyun Kullammimn 7.Smif Ogrencilerinin
Matematik Dersi Akademik Basarisina ve Matematige Yonelik Tutumlarina Etkisi, Egitim Bilim ve Arastirma Dergisi,

Cilt: 3, Say1:1, 2022, s.8.
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alinmustir.

Bunlarin neticesinde oyunlar ancak derslere, konulara ve kazanimlara uygun olarak hazirlanir,
siresi iyi ayarlanir, fiziksel imkanlar saglanir ve kullanilacak arag-gereg eksiksiz olursa islevsel

olabilecegi anlasilmistir.2

Oyun temelli 6grenme oyunun i¢inde egitim degil egitim i¢inde oyun mantigini benimseyen bir
tekniktir. Bu yaklasimda egitimsel siire¢ genel perspektif agisindan bir biitiinii, oyun da bir parcay1

temsil eder.

Zira dogrudan oyun merkezli ve temelli bir egitim ve 6gretim anlayis1 insa etmek kullanilan diger

stratejileri, teknik ve yontemleri de yadsimak ve egitimi eglenceye indirgemek anlamina gelebilir.

Oysa egitsel bir oyunda giidiilen amag 68renciyi eglendirirken ayn1 zaman da egitmektir; herhangi
bir sinav ya da not kaygisi olmadan ve rahat bir ortamda 6grencinin kazanimlar1 hizli ve kalici bir

bicimde edinmesini saglamaktir.3

Ogrenciye kazandirilmak istenen bir takim becerilerin olmasi ve bunun bir rehber esliginde
yapilmasi egitsel oyunu diger birgok oyundan ayiran kilit bir noktadir. O halde her oyun egitsel

olarak degerlendirilmez.

Bir oyun -6grenci her ne kadar oynarken 6grendiginin farkinda olmasa da- bir yandan zeka, dil,
motor-kas gelisimine; diger yandan sosyal ve kisilik gelisimine katki saglayip ayni zamanda

ondaki bilgi diizeyini artiriyorsa egitsel bir siire¢ isliyor demektir.4

Oyun Temelli Ogrenmenin Temel Beceriler, Degerler ve Genel Amagclara Yansimasi

Milli Egitim Bakanlig1 bir oyunun &grenciye olan faydalarini temel beceriler, degerler ve genel

2 Salkim Selvi Bener, Antikcagda Oyun ve Oyuncaklar, Istanbul: Kitap Yaymevi, 2013, s. 9.

3 Ageliki Nicolopoulou, Oyun, Bilissel Gelisim ve Toplumsal Diinya: Piaget, Vygotsky ve Sonrasi, Melike Tlrkan
Bagli (¢ev.), Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Dergisi, cilt: 37, say1: 2, 2004, s. 146-147.

4 Johan Huizinga, Homo Ludens Oyunun Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme, Mehmet Ali Kiligbay (cev.), Istanbul:
Ayrint1 Yayinlari, 2006, s. 16.
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amaglar su bicimde siralamaktadir:

1.) Oyun elestirel, yaratici, iletisim, arastirma, problem ¢6zme, girisimcilik, dili dogru kullanma,
siniflandirma, planlama, kendini kontrol etme, risk alma, hizli hareket etme, hakkini koruma,

gorev paylagimi, dzelestiri, cok yonlii diistinme gibi daha nice beceriyi 6grenciye kazandirir.

2.) Empati, dayanigsma, sorumluluk, yardimseverlik, farkliliklara saygi duyma, temizlik aligkanligi,
yenilgiyi kabullenme, bencil olmama, sabirli, adil ve iradeli olma, kurallara uyma gibi pek ¢ok

degerin 6grenci tarafindan igsellestirilmesini saglar.

3.) Sinir-kas koordinasyonunu, zekayi, akli, duyussal ve diisiinsel biitlinliigli, algiy1, kavrayisi,
dayaniklilig1 gelistirerek, ruhsal, toplumsal ve fiziksel olarak saglikli ve sosyal &grenciler

yetismesini temin eder.5

Bu katkilarin akademik basariya olan yansimasina bakildiginda oyun temelli 6grenmenin tim
duyu organlarin1 harekete gegirdigi ve yaparak-yasayarak 6grenme ilkesini esas aldigi i¢in kalict

ogrenmeyi en etkili sekilde yerine getirdigi gortliir.

Egitsel oyun gerek klasik gerek dijital olsun anlasilmasi en cetrefilli konuyu dahi 6grenciye
ulastirmay1 basarir. Ciinkii oyun 6zii geregi soyut olan1 somuta, zor olani basite, sikici olani keyifli

hale doniistiiriir.6

Bu 6zelliginden o&tiirii yeni egitim anlayislart egitsel oyunlara yer vermekte; ancak oyun temelli
O0grenmeye basvurulmasimnin ¢ok daha onemli sebeplerinden biri akademik basari, fiziksel
yeterlilik, ilgi, beceri, 6grenme diizeyi gibi muhtelif farkliliklara ragmen siniftaki tiim 6grencilerin

deyim yerindeyse bir potada toplanabilmesidir.7

Bir ¢ocugun oyun oynamayi reddettigi pek karsilagilan bir durum degildir. Oyunda derse
odaklanmayan, dikkati daginik, yaramazlik yapan bir 6grenci yerine komutlari can kulagiyla

dinleyen, aktif, hizl1 diisiinen ve karar alan bir grenci mevcuttur.

Ayrica her bir 6grencinin oyuna eslik etmesi 6gretmenin sinif yonetimini daha iyi yapmasini

5 Yorulmaz ve Gov, s. 976.

® Firdevs Giimiis, Oyunla Ogrenme Yaklasimi, International Periodical for the Languages, Literature and History of
Turkish or Turkic, Volume: 10, Say1: 11,2015, s. 777. (773-786)

" Hiiseyin Tiirkoglu, Gegmisten Giiniimiize Cocuk Oyunlart, Istanbul: Akil Fikir Yayinlari, May1s 2016, s. 9.
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saglamakta, hangi 6grencinin ne konuda eksik oldugunu tespit etmesine yardimci olmaktadir.8

Oyun Temelli Ogrenmenin Akademik Basar1 Uzerindeki Etkileri

(Cagdas donemde dgretmenlerin egitim-6gretim siiresince karsilastiklar1 en 6nemli giigliiklerden
biri yetenek, ilgi, algilama kapasitesi, basari, motivasyon, hazirbulunusluk, 6grenme stili

noktasinda 6grenciler arasinda farklilik diizeylerinin olmasidir.9

Bu farkliliklar arasindaki ugurum ne derece fazla olursa 6gretme siireci de o kadar zorlagsmaktadir.
Oyun temelli 6grenme farkliliklar arasindaki mesafeyi birbirine yakinlastirir ve deyim yerindeyse
tiim G6grencileri bir potada toplayarak, yani farkliliklar1 bir araya getirerek 6grenme siirecinin

olusmasini saglar.10

Ornegin, siftaki diger dgrencilere nazaran akademik basarisi diisiik olan bir 6grenci oyun
esnasinda aktif hale gelip akademik basarisi kendisinden yiiksek olan grup arkadasina yardimci

olabilir.

Oyun ¢ocuga bilgiyi eglenceli bir sekilde ve o farkinda olmadan veren bir 6grenme teknigidir.

Oyun esnasinda ¢ocuk o giine dek, yani simdiye kadar 6grendigi bilgiyi oyuna aktarmaya calisir.

Cocuk tam da o0 asamada yeni bilgiyle eski bilginin entegre olmasi ¢ocuktaki bilgi seviyesini ve

deneyimi artirir. Cocugun yeni bilgileri anlamlandirilabilmesi i¢in onlarla oynamasi gerekir.11

Ayrica oyun macera, rekabet, yarig, seving, heyecan, merak, haz icerdiginden Ogretmenler

cocuklara bu teknik iizerinden bir seyler 6gretmek istediklerinde ¢ok cabuk ve kolay bir sekilde

8 Sahika Nur Soydan ve digerleri, Tam Sayilar Ogretiminde Egitsel Oyun Kullaniminin 7.Sumf Ogrencilerinin
Matematik Dersi Akademik Basarisina ve Matematige Yonelik Tutumlarina Etkisi, Egitim Bilim ve Arastirma Dergisi,

Cilt: 3, Say1:1, 2022, s.9.
® Huizinga, Homo Ludens Oyunun Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme, . 19.
19 Yorulmaz ve Gov, s. 991.

11 Yiice Kayabas1,Egitsel Oyunlar Yéontemiyle Ogretimin Fen Bilimleri Dersindeki Ogrenci Basarisina Etkisi, Egitim
ve Ogretim Arastirmalar1 Dergisi, Cilt:6, Say1: 2, 2017, s.185.
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O0grenmenin olustugunu fark edeceklerdir.

Ornegin Ingilizce dersinde 68rencilerinin iinite kelimelerini ezberlemelerini isteyen bir 6gretmen

kelime oyunlariyla bu hedefini kisa siirede ve verimli bir sonug alarak gergeklestirebilir.12

Derste islenecek konuya ilgi ¢ekmek igin dersin girisinde kiigiik bir oyunla baglamak ve bdylece
ders boyunca 6grencilerin ilgilerini en iist seviyede tutmak oyunun biiyiileyici etkisi sayesinde

mUmkan olabilir.

Oyunlar ne kadar dikkat cekici olursa ¢ocuklarin derse odaklanma seviyeleri de ayni oranda
ylksek olacaktir. Bu durum da 6grencilerin derslere daha fazla motive olmalarina destek

sunacaktir.13

Egitsel oyunlar 6grencilerde kalici 6grenmeyi saglayan en etkin metodlar arasindadir. Egitim
ogrencide istendik davranis olusturmak ve 6gretilenlerin onda i¢sellesmesini saglamak ise oyun

bunu hem keyifli hem de verimli bir sekilde yerine getirmektedir.

Bilindigi lizere yaparak yasayarak dgrenme vurgulanan kalict 6grenmenin olusmasini saglayan
onemli bir ilkedir ve oyun ¢ocuklar i¢in zaten yasamin ayrilmaz bir pargasi ve degismez bir etki

gucudur.14

O halde oyun oynamak aslinda bir seyler yaparak yasamak; yani ders siiresince aktif olmak, tim
duyu organlarin1 kullanmak demektir. Cocuklar agisindan anlasilmasi ve kavranmasi zor olan
soyut kavramlar1 somutlastirarak etkili bir 6grenme ortami sunan bu 6grenme modeli dersleri akici

ve islevsel hale getirir.

Hafiza, tahmin, taklit, yapboz, zihinsel egzersizler gibi oyunlar 6grencinin yaraticilik kabiliyetini

en list seviyeye ¢ikararak akil yiiriitme, tasarlama, yeni fikirler iretme gibi yetilerini gelistirmesini

12 Erikson’dan aktaran: Arnold Arnold, Cocugunuz ve Oyun, Rezzan Mahmudoglu (cev.), Istanbul: ECE yayinlari,
1979, 6nsdz. Detayli bilgi i¢in bakinmiz: Erik H. Erikson, Childhood and Society (Cocuklar ve Toplum)

13 Sahika Nur Soydan ve digerleri, Tam Sayilar Ogretiminde Egitsel Oyun Kullanimimin 7.Sumf Ogrencilerinin
Matematik Dersi Akademik Bagarisina ve Matematige Yonelik Tutumlarina Etkisi, Egitim Bilim ve Aragtirma Dergisi,

Cilt: 3, Say1:1, 2022, s.11.

14 Sinan Kogyigit ve digerleri, Cocugun Gelisim Siirecinde Egitsel Bir Etkinlik Olarak Oyun, KKEFD (Atatilirk
Universitesi K.K.Egitim Fakiiltesi ), Say1:16, 2007, s. 330.
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saglar.15

Ayrica oyunun derse dahil edilmesi yalnizca Ogrencinin bireysel 6grenmesini degil akran
ogrenimini de artirir. Olugsan tiim bu katkilarin 6grenci 6zelinde akademik basariya yansimasi da

kag¢inilmazdir.

Ornegin; Bilecik ilinin merkez ilgesinde bulunan bir devlet okulunda 2016-2017 egitim-6gretim
yilinda 4. sinif 6grencileri deney ve kontrol grubu olmak {izere ikiye ayrilmis ve 9 hafta boyunca
deney grubu oyun temelli 6grenme baz alinarak hazirlanan ders planlariyla egitim alirken kontrol

grubu mevcut ders kitabindaki etkinlikler kapsaminda egitim almistir.

Arastirma kapsaminda 4. simif fen bilimleri dersi Mikroskobik Canlilar ve Cevremiz ve Basit
Elektrik Devreleri {initeleri i¢in gelistirilen ve ise kosulan bu oyunlar; Carkifen, Kizma Birader,
Agac¢ Dik, Karagdz ve Hacivat, Geri Doniisiim Oyunu, Benim Robotum, Bul ve Ignele ve Kim

1000 Puan Ister seklindedir.16

Aragstirma siiresince ve sonunda deney ve kontrol gruplarinin akademik basarisini test etmek adina
Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi, Akademik Basar1 Testi, Goriisme Formu ve Ogrenci Giinliigii

Formu gibi degerlendirme 6l¢ekleri analiz edilmistir.

Buna gore deney grubundaki 6grencilerin kalict 6grenme diizeylerinin kontrol grubuna kiyasla
yiiksek oldugu ve oyun temelli 6grenmenin Ogrenciler agisindan keyifli bir 6grenme siireci
yaratti81, derse olan ilgiyi-katilim1 artirdig1, ¢ekingen 6grencilerin daha rahat davranmasina ve en

onemlisi dersin daha ¢ok sevilmesine olanak sagladig1 goriilmiistiir.

Egitsel oyun uygulamasinin egitimdeki etkisini inceleyen bir baska arastirma 2018-2019 egitim-
ogretim yilinda Akdeniz Boélgesi’nde bir devlet okulunun 7. simif Ogrencileri esas alinarak

gerceklestirilmistir.

Ogrencilerin tam sayilarla islemler konusunda matematik dersine iliskin tutumu ve akademik
basarisina etkisi ile oyun temelli 6grenme arasindaki iliski tespit edilmeye bu yontem ve teknik ile

calisiimastr.

15 Arnold, Cocugunuz ve Oyun, s. 6-7.

16 Cihad Sentiirk, Oyun Temelli Fen Ogrenme Yasantilarinin Akademik Basariya, Kahciliga, Tutuma ve Ogrenme
Siirecine Etkileri, Milli Egitim Dergisi, Cilt:49, Say1: 227, 2020, s. 168.
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Bunun i¢in iki subedeki 66 6grenci deney ve kontrol grubu olarak ikiye ayrilmis ve 6 hafta boyunca
deney grubuna 9 egitsel oyun uygulanirken kontrol grubu i¢in mevcut 6gretim programi takip

edilmistir.17

Yapilan analizler sonucunda ve elde edilen bilimsel bulgular gercevesinde deney grubunun derse
olan tutumunun daha olumlu oldugu ve egitsel oyunlarin akademik basariyr artirdigi tespit

edilmistir.

Bu arastirmalar, bir rehberin goézetiminde, cocuga belli kazanimlar1 vermek i¢in oynatilan oyunun
dogrudan ogretim ve serbest oyun arasinda yer aldigini; ikisinin birlesimiyle hem hedefleri olan

hem de ¢cocugun kendi 6grenme siirecini kontrol altina aldig1 bir yapinin varligina isaret eder.

Ayrica yapilan analizler egitsel oyunlarin ¢cagdas bir yontem ve teknik bUtunl icerisinde derste
uygulanmasinin dogrudan yapilan (klasik) 6gretim yaklasimlarindan daha etkili oldugunu gosterir.

18

Geleneksel bir yaklagim olan diiz anlatim, yani 6gretmenin merkezde oldugu egitim anlayist
bilgiyi dogrudan verirken oyun temelli 6gretimde bilgi dolayli yoldan verilir, ancak ikincisi daha

cabuk ve kalicidir.19

2015-2016 egitim-6gretim yilinda Gaziantep ili Sahinbey ilgesinde bulunan Istiklal Ortaokulunda
Ogrenim goren 94 6grenci ile yapilan ¢alisma bunu kanitlar niteliktedir. Bu ¢alismada 6/A ve 6/B

siniflar deney grubunu, 6/C ve 6/D ise kontrol grubunu olusturur.

Ik grupta 10 hafta boyunca dersler egitsel oyunlar kullanilarak ikinci gruptaysa anlatim
yontemiyle islenmistir. Bu siirenin sonucunda Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde oyuna

dayal1 6gretimin 6grenci basarisi ve 6grenilenlerin kaliciligi tizerindeki etkisi incelenmistir.

17 Sahika Nur Soydan ve digerleri, Tam Sayilar Ogretiminde Egitsel Oyun Kullamimimin 7.Sumf Ogrencilerinin
Matematik Dersi Akademik Basarisina ve Matematige Yonelik Tutumlarina Etkisi, Egitim Bilim ve Arastirma Dergisi,

Cilt: 3, Say1:1, 2022, s.1.

18 Eugen Fink, Bir Diinya Semboli Olarak Oyun, Necati Aga (cev.), Ankara: Dost Kitabevi Yayinlari, May1s 2015, s.
246.

19 Elena Bodrova and Deborah J. Leong, Chopsticks and Counting Chips Do Play and Foundational Skills Need to
Compete for the Teacher’s Attention in an Early Childhood Classroom?, Play for Young Children, May 2003,
Volume: 58, Number: 3, p. 12-19.
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Arastirma icin 6. simf Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi Namaz Ibadeti {initesi se¢ilmis ve her
hafta iinitenin konularina, muhteva dagilimlarina ve kazanimlarina gore ¢esitli oyunlar segilerek

uygulanmuistir.

Ornegin; Namaz Nedir ve Ni¢in Kilinir? konusu igin sessiz sineme; Namazin Sartlari i¢in sek sek;
Giinliik Namazlar (Bes Vakit Namaz) i¢in yapboz; Namaza Cagri: Ezan ve Kamet i¢in siradaki
ne; Namazin Kilinig Sartlari igin kartlari eslestirme ve farkli olana dikkat; iinite degerlendirme i¢in

koz ve tabu oyunlar1 oynanmistir.20

Arastirmada biligsel alana yoOnelik kazanimlari dlgen basart testi ve uygulama diizeyindeki
kazanimlar1 Olcen uygulama degerlendirme Olcegi olmak {iizere iki adet veri toplama aract

kullanilmuastir.

Bunlarin sonucunda oyunlarin derste verilen konularin kaliciligr artirdigi; buna karsin anlatim
yontemiyle yani 6gretmenin merkezde oldugu yontemle yapilan derslerde 6grenilenlerin kalict

olmadig tespit edilmistir.

Deney uygulamasi esnasinda ve sonrasinda yapilan gozlemler neticesinde egitsel oyun yontemiyle
ders yapilan siiflarda 6grencilerin derse ve 6gretmene kasi olumlu tutum gelistirdigi sonucuna

varilmistir. Ayrica ¢ocuklarin 6grenme siiresince heyecanli ve mutlu olduklar1 goriilmiistiir.21

Sonug

Oyun ve oyun temelli egitim hayatin merkezinde yer alan bir faaliyet alanidir. Oyun hangi yasta
olursa olsun bireyin sahip oldugu enerjinin yarattigi baskiy1 ortadan kaldirmak i¢in bagvurdugu bir

yoldur. Burada oyun bir arag gorevi ustlenir.

Cocuklarin yasam kaygisi iginde olmamalar1 ve bakima muhtag olmalari onlarda fazla bir enerjinin

birikmesine sebebiyet verir ve bu asamada oyun devreye girerek enerjinin harcanmasini saglar.

20 Bilal Yorulmaz ve Ayse Gov, Din Egitiminde Kullanilan Egitsel Oyunlarin Ogrenci Basarisi ve Kalicitligina Etkisi,
Uluslararas1 Sosyal Arastirmalar Dergisi, Cilt: 12, Say1: 66, Ekim 2019, s. 970.

21 yorulmaz ve Gov, s. 976.
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Cocuk kosarak, ziplayarak, hoplayarak, deyim yerindeyse fazla enerjisini atar. Bu yoniiyle oyun
cocugun en ciddi etkinligidir. Oyun temelli 6grenme siireci de bu etkinligin dogrudan

yansimasidir.

Oyun ¢ocugun kurallara siki siki tabii oldugu ve yapilan eylemin bir anlam ¢ergevesinde gelistigi
bir ortamdir. Giin boyunca ¢ocugun kendi eylemlerini kurallara uygun bir sekilde diizenlemesi pek

miimkiin degildir.

Cocugun eylemleri dlgiisiindeki zamansizlik durumunda oyun devreye girer, o vakit kurallar da 6n
plana ¢ikar. Aslinda oyun esnasinda takip edilen diizenlemeler ve uyulmasi gereken talimatlar

cocugun i¢inde yetistigi toplumun birer yansimasi niteligindedir.

Oyunda ve oyun temelli 6grenme siirecindeki her tiirden igerik, hikaye, dil, mekan gibi oyunun
nesneleri ya da pargalar1 toplumun ortak hafizasim1 temsil ederek bireyden bireye dogrudan

aktarilir.

Biitlinciil anlamda oyuu kiiltiirden daha eskidir; kiiltiir, sayis1 ¢cok az da olsa insana ihtiyag
duymaktadir, ama oyun i¢in insana ihtiya¢ bulunmamaktadir. Bu yoniiyle konuya farkli bir

perspektiften yaklagsmak miimkiindiir.

Oyun temelli 6grenme siirecindeki bu kavrayista oyun oynamanin sadece insana 6zgii olmadigi
ayni zamanda hayvanlar alemini de kapsadigi fikri mevcuttur ki, bu yerinde bir tespit olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

Oyun hem hayvan hem de insan agisindan psikolojik ve fizyolojik bir olgudan ¢ok daha 6tesine
hitap ettiginden mana olarak zengin bir igerige sahiptir. Zaten insanla sinirlandirilmamasi dahi

oyunun sadece rasyonel ve makul bir agiklamayla izah edilemeyecegini gosterir.

Oyun, mevcut durumda 0Ornek olaylar yaratarak tecriibeyle hareket eden, tecriibe ve planlama
yoluyla gercegi 6grenen, program gelistiren ve bunu ilerleten insan yeteneginin ¢ocuksal bir ortaya

cikisidur.

Cocuklar ve yetigkinler i¢in oyun farkli anlamlar tasimaktadir. Yetigkinler i¢in oyun tekdiizelikten
styrilma, hayatin monotonlugu paranteze alma, deyim yerindeyse hayatin kosusturmacasinda bir

nefes alma pratigidir.

Cocuk icin ise oyun bir ugrastir. Cevresindeki insanlari, olaylari, meslekleri taklit ettigi, onlar

tekrar tekrar canlandirdig1 bir faaliyettir. Ayrica ¢ocuk i¢in bdylesine bir ugras yalnizca zaman
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gecirmek degil kendisini yetiskinlige hazirlayan bir idman gibidir.

Cocuk bu siiregte kaslar tizerinde kontrol saglamayi, dengede durmayi, bedeninin hareketlerini

takip edebilmeyi 6grenir. Bundan 6tiirii de oyun yeniyi, canliligi, tazeligi i¢inde barindirir.

Cocuklar oyun oynarken daha rahat davranmaktadir, masum olduklari i¢in hile yapmamaktadir,
herhangi bir ¢ikar pesinde kosmamaktadir; ancak yetigkinler oyun oynarken dahi maskelerini

cikarmamaktadir ve kendilerini gizlemeye devam ederek yapmacik davranmaktadir.

Oyun aslinda ¢ocuk igin bir is ve ugras, yani ¢aba ve gaytet; iradesini kuvvetlendirecek bir imkan
ve vasita; yeteneklerini gelistirecek, dogruyu yanlisi, paylasmayi, sabretmeyi 6grenecegi bir

gelisme ve firsattir.

Biitiin bunlardan ¢ikan netice 6zelinde; farkli yas gruplarina yonelik c¢alismalarin yapilmasi,
ogretmenlerin oyun temelli 6grenmeyi daha sik kullanmalari i¢in MEB tarafindan hizmet-ici
egitimlerin ya da seminerlerin verilmesi, 6gretmenlerin ders esnasinda kullandiklar1 oyunlari,
yasadiklar1 deneyimleri ve bulduklari yeni oyunlari paylasabilecekleri atolye c¢alismalarinin
yapilmasi, dijital oyunlar gelistirilmesi ve ev ortaminda da egitsel oyunu yayginlastirmak adina

ailelerin bilgilendirilmesinin gerekliligi gorilmiistiir.

Bu gereklilikler yalnizca tek bir ders, alan, bransg 6zeline yonelik degil tiim branslar i¢in gegerli
olabilecek niteliktedir. Ayrica oyun temelli 6grenme sadece 6grenci i¢in degil, ayni zamanda

ogretmen icin de pek ¢ok faydasi olan bir uygulamadir.
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