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Dijital Efektler Araciigiyla Gercekligin Yeniden insa Edilmesi: Suyun Sesi Filminin

incelenmesi
Orkan, Serra!
Abstract

Formalism and realism has always been a pioneer issue for cinema since the beginning era of
it. Initially it was almost all about the assembly and realism. Cinema theorists like Bazin
thought assembly had been something like downsizing the cinema industry. There had been
those who thougt the opposite like Eisenstein. After the technological improvements it is
almost impossible to see a non-digital movie. Nowadays, movies are shot digitally and in
almost all film types digital effects are used to recreate the reality. Del toro is one of the
directors who is aware of this situation. In the reality of the Del Toro films, there are fantastic
figures that mostly created with digital effects. In this study it’s investigated the contribution

of digital effects to the story of “Shape of Water” movie.
Key Words: Realism, digital effects, movie story, fantastic figures

Ozet

Bigimcilik ve gergekgilik sinemanin baslangicindan itibaren en 6nemli konulardan biri haline
gelmistir. Sinemanin baslangicinda neredeyse her tartisma montaj ve gercekcilik ile ilgili
olmustur. Bazin gibi sinema teorisyenleri montajin sinema endiistrisini kiiciilten bir sey
oldugunu diisiinmiislerdir. Eisenstein gibi teorisyenler de aksini savunmuslardir. Teknolojik
ilerlemelerden sonra ise dijital olmayan bir film gérmek neredeyse imkansizdir. Giiniimiizde
filmler dijital olarak cekilmekte ve neredeyse tim film tirlerinde dijital efektler gercekgiligin
yeniden yaratilmast i¢in kullanilmaktadir. Del Toro da bu durumun farkinda olan
yonetmenlerden biridir. Del Toro filmlerinin kendi gergekliginde yer alan fantastik figiirler
cogunlukla dijital efektler ile olusturulmaktadir. Bu ¢alismada dijital efektlerin “Suyun Sesi”

filminin 6ykii anlatimina katkist arastirilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Gergekgilik, dijital efektler, film hikayesi, fantastik figtrler
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Giris

Guillerma del Torro 2017 senesinde vizyona giren ve 2018’de de en iyi film olmak iizere 4
dalda Akademi Qdiilii alan “Suyun Sesi” filmi ile fantastik ve dram tiiriinii basarili bir sekilde
harmanlayarak biiyiik ses getirmistir. ‘“Pan’in Labirenti” filmi ile bilylk Une kavusan
yonetmen filmlerinde insan dis1 varliklara siklikla yer vermektedir. Suyun Sesi filminde de bu
tarzindan vazge¢cmemis ve bu sefer de bir sualti yaratik kullanmistir. Amfibi Adam, Balik
Adam ya da Deniz Yaratig1 olarak bilinen bu figlri benzer filmlerden ayiran ozelligi iyi

oOzelliklere sahip bir varlik olarak seyirciye sunulmus olmasidir.

Film; 1954 senesine ait olan “Siyah Lagiin” filminden esinlenilerek ortaya konmustur ve esin
kaynagi da filmdeki deniz canavaridir. Deniz canavari her ne kadar tekin bir karakter

olmayarak seyirciye sunulmus olsa da del Torro i¢in bu durumun tam tersi gecerli olmustur.

1960 senesinde gizli bir arastirma tesisinde hizmetli olarak ¢alisan, konusma engelli Elisa
Esposito (Sally Hawkins) tesiste tutsak olan amfibi yaratigi1 fark etmekte ve filmin ilerleyen
sahnelerinde de yaratik ile arasinda derin bir bag kurulmaktadir. Pek ¢ok filmde gorildigi
tizere bu filmde iyiler ile kotiilerin bir savast olarak da degerlendirilebilmektedir. Michael
Shannon filmde Richard Strickland rolii ile seyirci karsisina ¢ikmakta ve amfibi yaratigi koti
emellerine alet etmek istemektedir. Elisa’nin Richard’a olan diismanst tavrimi film
icerisindeki c¢esitli sahnelerde gozlemlemek miimkiindiir. Filmde Richard’a yardim edenler
oldugu gibi Elisa’ya da yardim edenler bulunmakta ve bunlarin basinda da Giles (Richard

Jenkins) ve Zelda Fuller (Octavia Spencer) yer almaktadir.

Teknolojinin ilerlemesiyle sinemada gerc¢ekligin yansitilmasi daha farkli bir yol iizerinde
adim atmaya baglamistir. Sinemada gerceklik ve gergekcilik konusu arastirmalari tarihte
Lumiere kardesler ve George Melies ile baslatilmaktadir. Gergegin oldugu gibi yansitildig
filmler Lumiere Kardesler ile 6ne c¢ikarken Melies ile kurmaca gergeklik konusu 6n plana
cikmaktadir. 1800°li yillarin sonu ve 1900°li yillarin baslarindaki teknolojik gelismeler ile

giintimiiz gelismeleri benzerlik gostermeyecek kadar ileriye taginmigtir.
Sinemada Dijital Teknoloji Kullanimi

Canikligil sinemadaki dijitallesmenin anlasilabilmesi i¢in film ve video ayriminin bilinmesi
gerekliligine dikkat ¢ekmektedir. “Film” kelimesi ile pelikiil kelimesi es anlaml

kullanilmakta ve Fransizca kokenli olmakla birlikte video kelimesi de Latince kokenlidir.
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Film farkli formatlarda bulunabildigi gibi, seliilozdan {iretilen ve 1518a kars1 duyarliligi sahip
cok sayida glimiis tanecigi lizerinde tasiyan ve farkli koruyucu katmanlari da barindiran bir
tabaka olarak bilinmektedir. Video’nun ¢alismasinin temelinde ise optik sinyalin elektrige

cevrilmesi yer almaktadir (Canikligil’den aktaran Ormanli, 2012: 33).

GUnumaz teknolojisi i¢in 35 mm filmlerin kullanimi zor goriildiigii i¢in genellikle dijital
tercih edilmektedir. Boylelikle sanal mecralarda diisiik biitce ile istenilen sayida kopya
cikartilmas1 miimkiindiir. Gergek ile sanal arasindaki en 6nemli fark sanalin kendi yarattig1
gercekligin imgelemde yaratilan bir gercege karsilik gelmesidir. Sanal goriinti analog da
dijital de olabilmektedir. Dijital sinema nesnel gergekten uzaklasildigini diisiindiirse de amaci

seyirciye gerceklik hissini vermektir.
Kurgusal Gerceklikte Din Faktori

Hollywood yapimu filmlere bakildiginda Hiristiyanligin sembolii Incil temali pek ¢ok filme
rastlanmaktadir. incil'de gegen gesitli hikdyeler filmlere uyarlanabilmektedir. Incil’de gegen
hikdyeler halka mal olmus ortak hikayeler olmakla birlikte filmler araciligiyla popiiler kiiltiir
irtinii haline de getirilebilmektedirler. Bu anlati tarzi kutsala olan inanci kuvvetli bir hale
getirebilecegi gibi yeni, farkli olusumlarin da kapisin1 agabilmektedir. Guillermo del
Toro’nun 2017 yapimi “Suyun Sesi” (Shape of Water) filmi incelendiginde ibranice Incil’den
yararlandig1 goriilmektedir. Buradaki metinler kullanilmakla kalinmamakta, ayn1 zamanda da
yeni bir yorumla seyirciye sunulmaktadir. Guillermo del Toro bunu yaparken filmlerinde de
canavarlardan yararlanmaktadir. Canavarlar Hollywood sinemasi korku tiiriinde bir tiir sifre
olarak goriilmektedirler. Bu tarz filmlerde hem psikolojik hem de sosyopolitik kaygilarin

yansimalarina rastlanmaktadir.
Dijital Efektler ve Sinemada Uygulanmasi

Gunumuzde bilgisayar teknolojisinden yararlanmayan film sayisi yok denecek kadar azdir.
Filmlerin ¢ekiminin de dijital ortamda yapildig1 diisiiniildiigiinde bu durum ¢ok sasirtici
degildir. Filmlerde olaylarin senaryoya uygun bir sekilde ve yonetmenin istegi dogrultusunda
sahnelenmesi igin 6zel efekt teknolojilerinden de siklikla yararlanilmaktadir. Ozel, gorsel ve
dijital efekt kavramlari siklikla birbirlerinin yerine kullanilan kavramlardir. Ozel efektlerin
gorsel efektlerden en 6nemli farki ¢ekim sirasinda meydana getirilmeleridir. Gorsel efektler
ise ¢ekim sonrasi yani post prodiiksiyon asamasinda gercgeklestirilmektedirler. Dijital efekt

denildigi zaman da akillara gelmesi gereken bilgisayar ortaminda yaratilan goriintiiler ve ses
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teknolojileridir. Bilgisayarla yaratilan goriintiiler kisaca CGI (Computer Generated Image)
olarak bilinmektedir. Bilgisayarla goriintii yaratmada ¢esitli programlardan ayni anda

yararlanilabilmektedir.

Suyun Sesi (Shape of Water) Film Kinyesi
Film TUr0: Fantastik, Dram, Macera
Yonetmen: Guillermo del Toro

Senaristler: Guillermo del Toro, Vanessa Taylor
Film Suresi: 2 saat 3 dakika

Ulke ve dagitim Sirketi: Amerika - FOX

Film Konusu: Guillermo del Toro’nun fantastik tiirdeki bu yapimi 1960’11 yillarda gizli bir
aragtirma merkezinde engelli bir hademe ile orada tutsak olan ve gizli tutulan bir yaratigin
daha once goriilmemis tiirden iliskisini konu almaktadir. Filmde mutlak iyi ve mutlak koti
kavramlar1 insan ve insan-dis1 olusumlari bir araya getirerek ortaya konmakta ve Soguk Savas

Doénemi Amerika’nin Maryland Eyaleti’nin Baltimore Sehri’nde gegmektedir.
Del Toro ve Sinemada Anlam Yaratma

Postmodern donemin sanatinin sinema oldugu sdylenmekte ve bu endiistrinin de edebiyatin
Oniine gectigi vurgulanmaktadir. Postmodern sinemanin en 6nemli 6zelliklerinden biri de eski

ve yeniyi birlikte harmanlayarak yeni bir olusumu seyirciye sunmasidir (Biiylikdiivenci ve
Oztiirk, 2014: s.34)

Guillermo del Toro da tekdiize film anlayisindan uzak, ayrintilarla beslenen bir yonetmen
olarak bilinmektedir. Mcdonald’a gore Del Toro g¢ektigi filmlerin her sahnesine ayri ayri
anlamlar yiklemeye oldukga 6nem vermektedir. Bunu da ifade ederken her bir gercevede
farkli bir anlam goérebilmenin miimkiin oldugu gergegini dile getirerek aciklamaktadir

(Mcdonald’dan aktaran Hatzipanagos, 2018).
Farkhiliklar1 ve Benzerlikleri ile Suyun Sesi ve Siyah Lagiin Filmleri

Oskar odiillerinin en &nemlilerinden olan “En lyi Film” dalinda 2018 senesinde aday

gosterilen ve kazanan film olarak 6ne ¢ikan “Shape of Water” (Suyun Sesi) filmi ile ilgili
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yapilan arastirma ve haberlerin sayisi arttikca ortaya geri planda kalan bazi gercekler
cikmaktadir. Bunlardan biri de filmin 1954 senesine ait olan “Black Lagoon” (Siyah Lagiin)
filminden beslenerek ortaya ¢ikmis olmasidir. Filmde Julia Adams Amazon Nehri iizerinde
yiizerken kendisini bir deniz yaratigi takip etmektedir ve bunu gizlenerek yapmaktadir
(Francisco, 2018). Deniz yaratigi kadina asik olmakla birlikte filmde korkutucu bir karakter
olarak lanse edilmektedir. Kiiciik yaslardan itibaren, abisinin de kendisini etkilemesi ile
canavarlara olan ilgisini hi¢ kesmeyen Del Toro da filmden ilham alarak kendi yapiminda bir

deniz yaratigina hayat vermeyi tercih etmistir.

“Black Lagoon” filmini izledigi sirada 7 yasinda olan ve filme olan hayranligini “sik oldum”
seklinde dile getiren Del Toro 1954 senesinde deniz yaratig1 ile kadinin kavugmamis olmasini
istenmeyen bir film sonu olarak hafizasina kazimakta ve bu sebeple “Shape of Water”
filminde Elisa ve Deniz yaratiginin birbirleri i¢in aym1 hisleri beslemelerine 6zen

gostermektedir (Kit, 2017).
Suyun Sesi Filminde Geleneksel ve Dijital Efekt Tekniginin Birlikte Kullanimi

Del Toro kétiiliige inanip inanmadig1 konusunu tipki filmlerindeki klasik olmayan bir yontem
ile agiklamakta ve kotiiliigiin insan formunda oldugu inancinin tam oldugunu; ancak yasarken
yapim ve yikimin birlikte yer aldig1 gibi iyinin ortaya ¢ikmasi i¢in kotiyli de gerekli bir itici
giic olarak gordigiinii dile getirmektedir (Patterson, 2015). Del Toro’nun filmlerinde de

aciklamalarinin yansimalarini gérmek miimkiindiir.

Del Toro’nun filminde deniz yaratigini bir baska ifade ile amfibi adami canlandiran Doug
Jones’un ¢ekimlere hazirlanmasinin 65 giin civari siirdiigii bilinmektedir. Bu zaman igerisinde
suyun igerisinde olan Jones balik adam kostiimii ve bashigi ile doneminin sadist devlet
ajanlarindan biri olan Michael Schannon’un canlandirdigi Richard karakterine gelecegi teslim
edilmis ve boynu zincirle baglanmis bir halde bekletilmektedir (Kit, 2017). Shannon
hikayenin narinligini tehdit eden 6nemli bir karakteri (Mears, 2017) ve aym1 zamanda Del

Toro filmlerinin alisilagelmis mutlak kotiiliik temsili olarak seyirci karsisina ¢gikmaktadir.

Glinlimiiz 6nemli Aeteur yonetmenlerinden olan Meksikali Del Toro, soguk savas donemi
bilimkurgusunu romantizm ile harmanlayarak kendisi i¢in de yeni bir siirecin kapisini
aralamaktadir. Clinkli bu filmde benzerlerinin aksine deniz yaratigina asik, konusma engeli

olan, sessiz kadin Elisa (Sally Hawkins) yer almaktadir.
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Suyun sesi filminin ana karakterlerinden biri olan yaratigin yapim asamasinda hem makyaj
tekniginden hem de CGI tekniginden birlikte yararlanilmas: filmin eski ve yeniyi
birlestirdigini gostermektedir. Yaratigin yer aldigi sahnelerdede onun hayatta olmasi igin
elzem olan su kullanilmaktadir. Elisa’nin banyo yaptigi sahnelerde su ile olan iliskisi de

yaratik ile olan bagini kanitlar niteliktedir.

Deniz yaratiginin seyirci ile inandirict bir sekilde bulusturulmasi i¢in yapim asamasinda
kaucuk, kopiik vb. materyaller kullanilmakla birlikte, géziine uygun ifadenin verilebilmesi de
bilgisayar teknolojisi ile miimkiin kilinmaktadir. Deniz yaratiginin igerisinde gercek bir insan
yer aldigindan bilgisayar ve ger¢ek olanin eslestirilmesi i¢in “key frame” animasyon

tekniginden yararlanilmaktadir.
Sonug

Gerek Bazin- Eisenstein ikilisi ve farkli destekleyenleri gerekse de Lumiere Kardesler ve
Melies yanlilar1 agisindan bakildiginda gercekei-gelgesel olan ile bigimci-kurmaca olan
arasindaki iligski ve karsitliklar sinemanin ilk ¢ikis yilindan itibaren siirekli tartisma konusu
olmakla birlikte mevcut yapimlar sinemanin dijitali ve beraberinde getirdiklerini gozardi

etmedigini ortaya koymaktadir.

Gilintimiizde efekt kullanilmadan ¢ekilen film sayis1 yok denecek kadar azdir. Bunda da en
bliylik etken gelisen bilgisayar teknolojisi ve bu olanaktan sinema endiistrisinde
yararlanilmasidir. Saglanan avantajlar arasinda zaman ve mekan kazanimi oldugu kadar
giiniimiiz sartlarinin imkansizinin miimkiin kilinmasi da biiyiik yer kaplamaktadir. Bilimkurgu
ve fantastik tiirli filmlerin tamamminda bilgisayarla yaratilmis goriintiilerden yararlanilmakta

ve bu teknoloji “CGI” (Computer Generated Imagery) olarak ifade edilmektedir.

Efektlerin kullanim1 film igerisinde yer alan dykiiye katkisi ve gergekeiligi oraninda “degerli”
goriilebilmektedir. Sinemanin yarattigi atmosferin yarattigi ortam illiizyon seklinde
degerlendirilecek oldugunda efektler de bu gergekdisi diinya icerisinde yeni ve farkli bir
diinyadan s6z edilmesini saglamaktadir. Seyircinin bu yeni gerceklige katilimi oraninda

efektlerin filmin 0ykiisiine katkida bulundugu sdylenebilmektedir.

Jurij Lotman sanati iletisim konusunda onemli bir mecra olarak gdérmekte ve mesajlarini
iletmek icin kendi dillerinde konustuklarini dile getirmektedir. Bu dil yaz1 ya da farkli bir yol

ile ifade edilebilmektedir (aktaran Siegel). Del Toro’nun da seyirci ile iletisiminde “canavar
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figlirleri” Onemli bir yer tutmaktadir ve gilinlimiizde bu figiirlerin dijital efektlerden
yararlanilmadan olusturulmasi, bir baska ifade ile gercekgiligin yeniden, inandiricilikla ingasi

mimkun gérinmemektedir.
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