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Ozet

Bu arastirma, beden egitimi ve spor Ogretmenlerinin goriisleri dogrultusunda bagimli ve bagimsiz
degiskenlere gore egitsel oyun oynatma becerilerini ortaya koymak igin yapilmistir. Akginar (2018)
tarafindan gelistirilen “Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olgegi” (EOOBGO) kullanilmistir. EOOBG
Olgegi 5 alt boyut ve 30 maddeden olusmaktadir. Arastirmanin érneklem grubu 397 beden egitimi ve spor
Ogretmeninden olusmus ve elde edilen veriler oncelikle SPSS 25.0 paket programi analiz edilmistir.
Katilimcilardan elde edilen verilerin analizlerinde bagimsiz 6rneklem T-Testi ve One Way ANOVA testleri
kullanilmigtir. Arastirma sonucunda yapilan analizlerde 6gretmenlerin hizmet yili ile yas degiskenlerinde
anlamh farklilik saptanirken; diger degiskenlerde farklilik tespit edilmemistir. Yine bagimli degiskenler
arasinda ne diizeyde ve ne yonde bir iligki oldugunu belirlemek amaciyla “Pearson korelasyon analizi”
yapilmustir. Korelasyon analizinde, en giiclii iliskinin “(EOOBGO)” ile hazirlik evresi alt boyutu (r=0.979;
p< 0.05) arasinda pozitif yonde ve ¢ok yiiksek diizeyde oldugu goriilmiistiir. Arastirma sonucunda
Ogretmenlerin  hizmet siireleri artikga egitsel oyun oynatma becerilerinde bir azalmanin oldugu
degerlendirilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Beden Egitimi, Ogretmen, Spor, Egitsel oyun

Determining the Educational Game Playing Skills of Physical Education and Sports Teachers
Abstract

This research was conducted to demonstrate the educational game-playing skills of physical education and

sports teachers, in line with their opinions according to dependent and independent variables. “Educational
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Game Playing Skill Observation Scale” (EGPSOS) developed by Akcinar (2018) was used. The EGPSO
Scale consists of 5 sub-dimensions and 30 items. The sample group of the study was composed of 397
physical education and sports teachers, and the data obtained were primarily analyzed using the SPSS 25.0
software. Independent sample T-Test and One-Way ANOVA tests were used for the analysis of the data
obtained from the participants. In the analyzes made as a result of the research, a significant difference was
found in the variables of service period and age of the teachers; no difference was found in the other
variables. "Pearson's correlation analysis" was conducted in order to identify the level and the direction of
relationships between variables. In the correlation analysis, it was observed that the strongest correlation
was found between “(EGPSOS)” and the preparatory phase sub-dimension (r= 0.979; p< 0.05) in the
positive direction and at a very high level. As a result of the research, it was considered that there was a
decrease in educational game playing skills as the service period of teachers increased.

Keywords: Physical Education, Teacher, Sports, Educational Game

Giris

Egitim, insanlarin sergiledigi davraniglarda gozlemlenebilen ve Olgiilebilen farkliliklar1 hayata
gecirme siireci olarak tanimlanabilir. Egitimde beceri seviyesinin artmasi, bireylerin kendini daha
1yl yetistirmesini, gelistirmesini ve kendi yeteneklerini siirekli olarak kullanmasimi 6n plana
cikaracaktir. Glinlimiizde sunulan egitim ¢ercevesinde bireylerden, analitik diistinme, problemleri
belirleme ve ¢oziim yollan iiretme, etkili iletisim becerileri kurma, sentez yapma gibi becerileri
gelistirip bu becerilere sahip olmalar1 beklenmektedir. Bu baglamda bilginin 6nemsendigi
yasantimizda, hizla ¢ogalan bilgiye kars1 bireylerden her bilgiyi 6grenmeleri yerine dogru olan ve
kendilerine fayda saglayacak bilgilere nereden ve nasil ulasacaklarini §grenmeleri beklenmektedir.
Ciinkii ilerleyen donemlerde 6grenmeyi 0grenmis bireylere ihtiya¢ duyulacaktir (Numanoglu,
1999).

Oyunun zamanin iyi degerlendirilmesine yonelik tanimlamalari da mevcuttur: “Oyun, dikkat
rastlanti veya maharete dayanan ve insanlarin hos vakit ge¢irmelerine, oyalanmalarina yarayan
tamamen menfaatsiz eglenceli yarigtir” (Sel, 1995). “Oyun insanlarin giinliik ugrasilar1 disinda
kalan zamanda, belirli bir amaca yonelik olarak (eglence, egitim, saglik gibi) fiziksel ve zihinsel
yeteneklerle, siniflandirilmis yer ve zaman igerisinde, kendine 6zgii kurallarla yapilan, goniillii
katilim yoluyla grup olusturulan, sosyal uyum ve duygusal olgunlugu gelistiren, yetenek, zeka,

dikkat, beceri ve rastlantiya dayanan katilanlar1 ve ¢ogunlukla izleyicileri de etkisi altinda tutan,
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gerilim duygusunun eslik ettigi, sonucta maddi ¢ikar saglamayan, zevk veren etkinlikleridir”
(Hazar, 2000). “Oyun ¢ocuklarin ve daha az 6lgiide de biiyiiklerin, giinliik ge¢im ugrasilarindan
ayirabildikleri bos zamanlarinda, herhangi bir {iretim ¢abasi ya da baska hizmetleri zorunlu
kilmadan, sadece eglenme yolu ile dinlenmelerini saglayan eylemdir” (Boratav, 1984).

Egitsel oyunlarin ortaya ¢ikardigi etki i¢erik ve uygulama bakimindan son derece dnemlidir. Oyun
bir amag olarak degil 6gretimin ger¢eklesme siirecinde bir ara¢ olarak kullanilmalidir. Bundan
dolay1 6gretmenler egitsel oyun tasarlarken ve uygularken son derece dikkatli olmali ve bu siireci
titizlikle idare edebilmelidir. Tasarlanan oyunlar bir sinifta bulunan biitiin &grencilerin
anlayabilecegi sadelikte, siifta bulunan her bir 6grencinin oyuna aktif olarak katilabilecegi
basitlikte ve ilgi ¢ekici olmalidir. Ayn1 zamanda oyunda bir rekabet ortami olusturulmali ve
ogrenciler oyunda aktif olarak kalabilmelidir. Ogretmen oyunu uygularken oyunu kontrol altinda
tutabilmeli ve 6grencilere rehberlik ederek oyun ortamini diizenlemelidir (Demirel, 2012).
Egitsel oyun da beden egitimi derslerinin 6nem ve kapsam bakimindan 6nemli unsurudur.
Dolayisiyla egitsel oyun oynatma becerisi de beden egitimi Ogretmenlerinin Onemli
niteliklerindendir. Unlii ve Aydos’un beden egitimi 6gretmenlerinin yeterlilikleri iizerine
yaptiklar1 derleme ¢alismada Friedman ve Demirhan’in 6gretmen niteliklerini sabirli olma, esprili
olma, spor yapmaya istek uyandirma, 6grenci performansin1 degerlendirirken nesnel davranma,
dersi ilging hale getirme, iyi bir disiplin anlayisina sahip olma, becerileri iyi yapanlari
odiillendirme, 6grencilerin derse yeterince katilmalarin1 saglama, 6grenci diizeyine uygun ders
isleme olarak belirtilmektedir (Unlii, 2010). Bu maddeler egitsel oyun oynatma becerisi ile
ortiismektedir. Unlii, Siimbiil ve Aydos’un beden egitimi 6gretmenleri yeterlilik dlgeginin 30.
Maddesi “Derste bireysel, grup ve karma egitsel oyunlara yeteri kadar yer veririm” seklinde yer
verilmistir. Madde aktif katilim1 saglama, 36. Madde siireyi etkili kullanma, 40. Madde spor
malzemelerinin amaca uygun kullanimi, 42. Madde etkili iletisim, 46. Madde bireysel farkliliklar,
47. Madde gudileme, 48. Madde beklenmedik durumlara ¢6zum bulma, 50-60 maddeler
degerlendirme, 70. Madde giivenlik dnlemleri, bu maddeler egitsel oyun oynatma becerisi ile

ortiismektedir (Unlii, 2008).
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Arastirma Metadolojisi

Beden egitimi ve spor 6gretmenlerinin egitsel oyun oynatma beceri diizeylerini belirlemek igin
nicel arastirma yontemlerinden tarama modeli kullanilmistir. Tarama deseni bir evren i¢inden
se¢ilen bir drneklem {izerinde yapilan ¢alismalar yoluyla evren genelindeki egilim tutum veya

goriislerin nicel veya numerik olarak betimlenmesini saglar (79).

Evren ve Orneklem

Arastirma, 2021-2022 egitim ve dgretim yilinda Elaz1g {linde Milli Egitim Miidiirliigiine (MEB)
bagli ortaokul ve liselerde gorev yapmakta olan 482°si erkek ve 213’1 kadin olmak iizere toplam
695 beden egitimi ve spor 6gretmeni olusturmaktadir. Arastirma kapsaminda tam sayim teknigi
kullanilarak tiim evrene ulasilmis, ancak elde edilen veriler igerisinden degerlendirmeye uygun ve

kullanilabilir 397 6lgek formu elde edilmistir.

Veri Toplama Araclan

Arastirmada, Beden Egitimi ve Spor 6gretmenlerinin sosyo-demografik 6zellikleri hakkinda bilgi
toplamak amaci ile arastirmaci tarafindan gelistirilen “Kisisel Bilgi Formu” ve Akg¢inar (2018)
tarafindan gelistirilen “Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gdzlem Olgegi” (EOOBGO) kullanilmistir.
EOOBG Olgegi 5 alt boyut ve 30 maddeden olusmaktadir.

Verilerin Analizi

Arastirmadan elde edilen verilen normal dagilim gosterip gdstermediginin tespiti i¢in ¢arpiklik ve
basiklik testi uygulanmis. Carpiklik ve basiklik degerlerinin +1.5 ile -1.5 deger aralifinda olmasi,
dagilimin normal oldugu seklinde yorumlanabilmektedir (Tabachnick ve Fidell, 2007). Test

184



Beden Egitimi ve Spor Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Oynatma Becerilerinin Belirlenmesi

sonucunda ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin +1.5 ile -1.5 deger arali§inda sonuglanmasi ile normal

dagilim gosteren verilere parametrik testler uygulanmistir.

Degiskenler Cinsiyet N X Ss t p

Egitsel Oyun Olgegi | Kadin 82 101,92 | 9,04 -53 0,59
Erkek 315 101,95 | 13,07

Hazirlik Evresi Kadin 82 19,76 1,97 1,20 0,22
Erkek 315 19,42 3,21

Oyun Evresi Kadin 82 63,93 6,54 1,08 0,27
Erkek 315 64,88 8,66

Oyuna Giris (1) Kadin 82 26,37 3,04 1,53 0,12
Erkek 315 27,00 3,97

Oyun Oynatma (2) | Kadin 82 37,56 3,78 -,64 0,51
Erkek 315 37,88 5,02

Deger Evresi Kadin 82 17,58 1,69 -,25 0,79
Erkek 315 17,64 2,43

Beden egitimi ve spor dgretmenlerinin egitsel oyun oynatma becerilerini ortaya koymak icin
cinsiyet ve okul tiirii degiskenlerinin istatistiksel agidan anlamli farklilik tasiyip tasimadigini
belirlemek i¢in “Bagimsiz t Testi”, hizmet yil1 ve yas degiskenlerinin istatistiksel agidan anlamli
farklilik tagiyip tasimadigini belirlemek icin “Tek Yonlii Varyans™ analizi yapilmistir. “Tek Yonli
Varyans” analizi sonucunda istatistiksel acidan anlamli farklilik bulunan gruplari tespit etmek icin
“LSD” testinden yararlanilmistir. Beden egitimi ve spor dgretmenlerinin egitsel oyun oynatma
beceri gozlem 6lgeginin alt boyutlar1 arasindaki iligki diizeyini ve yoniinii belirlemek amaciyla da

“Pearson Korelasyon” analizi uygulanmistir.

Bulgular

Tablo 1. Cinsiyet ile Beden Egitimi ve Spor Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Oynatma Becerileri Arasindaki Farklilik
(T Testi)

EOOBG Olgegi (t=-,53; p=0,59), hazirlik evresi (t=1,20; p=0,22), oyun evresi (t=1,08; p=0,27),
oyuna giris (1) (t=1,53; p=0,12), oyun oynatma (t=-,64; p=0,51) ve deger evresi (t=-,23; p=0,79)

istatistiksel olarak anlamli farklilik (p>0.05) goriilmemistir.
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Tablo 2. Okul Tiirii ile Beden Egitimi ve Spor Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Oynatma Becerileri Arasindaki Farklilik

(T Testi)

EOOBG Olgegi (t=,48; p=0,62), hazirlik evresi (t=,69; p=0,49), oyun evresi (t=,95; p=0,33),
oyuna giris (1) (t=1,73; p=0,02), oyun oynatma (t=-,26; p=0,79) istatistiksel olarak anlamli

farklilik (p>0.05) goriilmezken; deger evresinde ise (t=-2,01; p=0,04) istatistiksel olarak anlamli

farklilik tespit edilmistir.

Tablo 3. Hizmet Yili ile Beden Egitimi ve Spor Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Oynatma Becerileri Arasindaki
Farklilik (ANOVA Testi)

Degiskenler Okul Tard | N X Ss t p
Egitsel Oyun Olqegi Ortaokul 258 102,03 | 12,29 48 0,62
Lise 139 101,41 | 12,46
Hazirlik Evresi Ortaokul 258 19,57 2,84 ,69 0,49
Lise 139 19,33 | 3,50
Oyun Evresi Ortaokul 258 64,98 8,29 ,95 0,33
Lise 139 64,15 | 8,23
Oyuna Giris (1) Ortaokul 258 27,11 3,75 1,73 0,08
Lise 139 24,41 | 3,87
Oyun Oynatma (2) | Ortaokul 258 37,86 4,86 ,26 0,79
Lise 139 37,73 | 4,65
Deger Evresi Ortaokul 258 17,47 2,50 -2,01 0,04
Lise 139 17,92 | 1,83
Degiskenler Kidem N X Ss F p LSD
Yih
Egitsel Oyun Olgegi | 1-5 Yl 167 103,18 | 9,10 3,79 0,005 1-2,1-5
6-10 Y1l 104 98,76 15,33
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11-15Y1l | 63 103,00 | 9,71
16-20 Y1l | 35 105,40 | 16,74
21+ Y1l 28 98,00 13,21
Hazirlik Evresi 1-5 Y1l 167 20,20 2,44 6,23 0,000 1-2, 1-5, 3-5, 4-5
6-10 Y1l 104 18,95 3,67
11-15Y1l | 63 19,44 2,07
16-20 Yil | 35 19,40 3,77
21+ Y1l 28 17,50 3,97
Oyun Evresi 1-5 Y1l 167 65,00 6,10 2,86 0,023 3-2,4-2 4-5
6-10 Y1l 104 63,07 10,36
11-15Y1d | 63 66,11 6,45
16-20 Yil | 35 67,20 11,32
21+ Y1l 28 62,50 8,89
Oyuna Giris (1) 1-5 Y1l 167 26,89 3,01 1,60 0,172 | -------
6-10 Yil 104 26,41 4,95
11-15Y1 | 63 27,66 311
16-20 Yil | 35 24,40 4,78
21+ Yil 28 26,00 5,04
Oyun Oynatma (2) | 1-5 Yil 167 38,11 3,29 4,09 0,003 1-2,3-2,4-2
6-10 Y1l 104 36,66 5,99
11-15Y1 | 63 38,44 3,97
16-20 Yil | 35 39,80 7,04
21+ Y1l 28 36,50 4,46
Deger Evresi 1-5Yil 167 17,97 1,71 8,28 0,000 4-2,5-2
6-10 Y1l 104 16,70 2,82
11-15Y1l | 63 17,44 2,42
16-20 Yil | 35 18,80 1,96
21+ Y1l 28 18,00 2,16

EOOBG Olgeginde (F=3,79; p=0.005), hazirlik evresi (F=6,23; p=0.000), oyun evresi (F=2,86;
p=0.023), oyun oynatma (F=4,09; p=0.003) ve deger evresi alt boyutlarinda (F=8,28; p=0.005)
anlamli farklilik bulunurken; oyuna giris alt boyutunda ise (F=1,60; p=0.172) istatistiksel a¢idan
herhangi bir farkliliga rastlanmamistir.

Tablo 4. Yas ile Beden Egitimi ve Spor Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Oynatma Becerileri Arasindaki Farklilik
(ANOVA Testi)

187



Journal of Social Research and Behavioral Sciences, Volume: 7 Issue: 14 Year: 2021

Degiskenler Yas N X Ss F p LSD
Egitsel Oyun Olgegi | 21-25 37 102,35 | 6,84 3,02 0,018
26-30 126 103,98 | 10,10
31-36 114 99,21 13,69
37-42 49 104,14 | 12,02
42+ 71 100,26 | 15,09
Hazirlik Evresi 21-25 37 20,54 1,46 10,30 0,000
26-30 126 20,12 2,64
31-36 114 18,81 3,45
37-42 49 20,71 2,45
42+ 71 18,07 3,45
Oyun Evresi 21-25 37 64,45 4,56 2,00 0,093 | ----m--
26-30 126 65,81 6,59
31-36 114 63,16 9,49
37-42 49 66,14 7,31
42+ 71 64,26 10,43
Oyuna Giris (1) 21-25 37 26,89 2,37 3,14 0,015
26-30 126 27,39 3,00
31-36 114 26,16 4,15
37-42 49 28,00 3,37
42+ 71 26,28 4,98
Oyun Oynatma (2) | 21-25 37 37,56 2,30 1,44 0,220 | ----m-e-
26-30 126 38,42 3,83
31-36 114 37,00 5,49
37-42 49 38,14 4,46
42+ 71 37,98 6,03
Deger Evresi 21-25 37 17,35 1,31 2,58 0,370 | -
26-30 126 18,03 1,88
31-36 114 17,23 2,52
37-42 49 17,28 2,73
42+ 71 17,92 2,55

EOOBG Olgeginde (F=3,02; p=0.018), hazirlik evresi (F=10,30; p=0.000), oyuna giris (F=3,14;
p=0.015), anlamli farklilik bulunurken; oyun evresi (F=2,00; p=0.093), oyun oynatma (F=1,44;
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p=0.220) ve deger evresi alt boyutlarinda (F=2,58; p=0.370) istatistiksel agidan herhangi bir

farkliliga rastlanmamustir.

Tablo 5. Egitsel oyun olgegi ve alt boyutlar: arasindaki iligkiye yonelik korelasyon analizi sonuglar

Olgek Tammlayicilar 1 2 3 4 5 6

r 1

Egitsel Oyun Olcegi (1) p -
N 397
r 0.748" 1

Hazirhik Evresi (2) p 0.000 -
N 397 397
r 0.979" 0.623" 1

Oyun Euvresi (3) p 0.000 0.000 -
N 397 397 397
r 0.923" 0.603" 0.952" 1

Oyuna Giris (4) P 0.000 0.000 0.000 -
N 397 397 397 397
r 0.956" 0.596" 0.970" 0.849" 1

Oyun Oynatma (5)
p 0.000 0.000 0.000 0.000 -
N 397 397 397 397 397
r 0.842" 0.429" 0.817" 0.717" 0.841" 1

Deger Evresi (6) p 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 -
N 397 397 397 397 397 397

*p<0.05

En yiiksek diizeyde iliskinin “Egitsel Oyun Olgegi” ile Oyun Evresi (r=0.979; p=0.000) alt

boyutu arasinda pozitif yonde ve ¢ok yiiksek diizeyde oldugu belirlenmistir. En diisiik iligkinin ise

Deger Evresi ile Hazirlik Evresi (r =0.429; p=0.000) alt boyutunda pozitif yonde ve zayif diizeyde

ilski oldugu tespit edilmistir (Tablo 3).
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Tartisma, Sonug ve Oneriler

Aragtirma kapsaminda yapilan analizler sonucunda elde edilen bulgular asagida
degerlendirilmistir.

Arastirma grubunda beden egitimi ve spor 6gretmenlerinin egitsel oyunlari oynatma gézlem dlgegi
ve alt boyutlarinda cinsiyet degiskeni bakimindan bir farklilik bulunmamistir. Bu durumun
olusmasinda beden egitimi ve spor Ogretmenlerinin aldiklari egitimle ile dogrudan iliskisi
bulunmaktadir. Clinkii beden egitimi 6gretmenlerinin mesleklerine yonelik hazirlik asamasinda
hem teorik hem de pratik anlamda yeterli bilgi birikimine uygun olarak yetistirilmeleri kadin ve
erkek 6gretmenler arasinda farkliligin olugsmama gerekgesi olarak yorumlanabilir. Ak¢inar (2018),
Mirzeoglu ve ark., (2007) arastirma bulgularimiza paralel olarak cinsiyet bakimindan herhangi bir
farkliligin olmadigimi saptamislardir. Ancak, Tortop ve Ocak (2010) yaptiklar1 arastirmada spor
egitimi almayan smif 6gretmenlerinin cinsiyete gore farklilastigini, erkeklerin daha c¢ok spor
yapmalar1 ve sporun i¢inde yer almalarini farkliligin gerekgesi olarak belirtmislerdir. Beden
egitimi ve spor dgretmenlerinin egitsel oyun oynatma beceri diizeylerinin kadin erkek baglaminda
izomorf oldugu arastirma bulgularina dayali olarak yorumlanabilir. Ancak Beden egitimi disindaki
ogretmenlerde oyuna yonelik olarak cinsiyete gore farkliliklar bulunmus olup, temel sebebinin

diger 6gretmenlik alanlarinda uygulamanin yetersizliginden kaynaklandig1 sdylenebilir.

Beden egitimi ve spor 6gretmenlerinin egitsel oyunlar1 oynatma gézlem 6lgegi ve alt boyutlarinda
okul tiirti degiskeni bakimindan bir farklilik bulunmamistir. Akg¢inar (2018) yaptiklar arastirmada
Beden egitimi 6gretmenleri ge¢cmiste her iki okul tiiriinde ¢alismis olabilirler ya da egitsel oyun
oynatma becerisi kazanildiktan sonra her seviye grubuna oynatilabilir oldugunu tespit etmislerdir.
MEB (2018) Milli Egitim yonetmeliginde beden egitimi 6gretmenleri bazi 6zel durumlar harig her

okul kademesinde calisabilecekleri ifade edilmistir.

Bu nedenle beden egitimi 6gretmenleri gegmiste her iki okul tiirtinde ¢alismis olabilirler ya da
egitsel oyun oynatma becerisi kazanildiktan sonra her seviye grubuna oynatilabilir sonucuna
varilabilir. Diger taraftan tiniversitede aldiklar1 egitimde de farkli yaglara gore oyun oynatma

becerisi kazanmis olabilecekleri diistiniilmektedir.

Beden egitimi ve spor 6gretmenlerinin egitsel oyunlari oynatma goézlem 6lgegi ve alt boyutlarinda

okul tiirli degiskeni bakimindan bir farklilik bulunmustur. Ugras (2018) yaptiklar1 arastirmada da
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beden egitimi ve spor Ogretmenlerinin mesleki etik ve mesleki motivasyon durumlarinin
degerlendirildigi ¢alismada beden egitimi 6gretmenlerinin hizmet yil1 degiskenine gore “Mesleki
Sayg1” boyutunda anlamli fark oldugunu saptamistir. Benzer sekilde Akmese ve Kayhan (2018)
yaptiklar1 aragtirmada 6zel egitim Ogretmenlerinin oyun Ogretimine iliskin 6z yeterlilik
diizeylerinin incelendigi calismada da mesleki hizmet y1l1 ile oyun 6z yeterlilik diizeyleri arasinda

anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir.

Yapilan arastirmalarda arastirma bulgularimiza zit olarak beden egitimi ve spor gretmenlerinin
hizmet y1l1 arttikca egitsel oyun oynatma becerilerinin arttig1 goriilmektedir. Ogretmenlerin belirli

yas araliginda egitsel oyun oynatma diizeylerini yiiksek oldugu goriilmektedir.

* Sonug olarak, Beden egitimi 6gretmenlerinin cinsiyetlerine gore egitsel oyun oynatma

beceri diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmamustir.

* Beden egitimi 6gretmenlerinin cinsiyetlerine gore egitsel oyun oynatma beceri diizeyleri

arasinda anlamli bir fark bulunmamustir.

* Beden egitimi 6gretmenlerinin cinsiyetlerine gore egitsel oyun oynatma beceri diizeyleri

arasinda anlamli bir fark bulunmamustir.

» Arastirmada “degerlendirme evresi’nin dramatik sekilde ¢ok diisiik ¢iktig1 gdriilmiistiir.
Beden egitimi 6gretmenlerinin egitsel oyunu 6grencileri eglendirmek, derse 1sindirmak,
rahatlatmak amacinin yaninda dersin ana evresinde bir egitim ve 0gretim yontemi olarak
kullanmalarina yonelik bakis ag¢is1 kazandirilmalidir. Egitsel oyunun bir yontem olarak
kullanilmas1 beraberinde degerlendirme boyutunun beden egitimi 6gretmenleri tarafindan
onemsenmesini ve farkindaligi artirabilir. Bunun i¢in beden egitimi dgretmenlerinin egitsel

oyunu beden egitimi dersinin hangi béliimiinde ne amagl kullandiklari tespit edilmelidir.

* Beden egitimi 6gretmenlerinin cinsiyetlerine gore egitsel oyun oynatma beceri diizeyleri

arasinda anlamli bir fark bulunmamustir.
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