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Ozet

Bu calismada teatral temelli egitim modellemesinde yeni yaklagimlarin incelenmesi amacglanmaktadir.
Bilindigi gibi teatr tiyatro kelimesinin kavramsal temelini olusturmaktadir, dogal olarak teatral da tiyatro
ile ilgili kavramsal gercevenin esasin1 meydana getirmektedir. Teatral temelli egitimde diislinsel olanin
uygulama alanina dokiilmesi ve bizzat yaparak yagayarak 6grenme ilkesi 6n planda oldugu i¢in deneyimsel
O0grenme stratejisi de 6onemli bir 6zellik haline gelmektedir. Deneyimsel 6grenme stratejisi ¢ocuklarin
dokunarak, koklayarak, konusarak, hissederek, gorerek bilgileri oldugu gibi dogrudan deneyimlemelerini
saglamaktadir. Deneyimsel 6grenme stratejileri ve 6grenme ilkeleri ile oyun iginde egitim degil de egitim
icinde oyun perspektifi benimsenmektedir. Bu durum da oyunun egitime ulasmada amag degil, asil olarak
bir ara¢ olmasiyla iligkilidir. Egitsel bir oyunda amag 6grenciyi eglendirmek degil, eglenirken 6grenmesini

saglamaktir. Teatral temelli egitim modellemesinin amaci da bu dogrultuda gergeklesmektedir.

Anahtar Kelimeler: Egitim, Teatr, Oyun, Teatral Oyun
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Examination of New Approaches in Theater-Based Education
Abstract

In this study, it is aimed to examine new approaches in theater-based education modeling. As is known,
theater forms the conceptual basis of the word theater, naturally, theatrical also forms the basis of the
conceptual framework related to theater. Experiential learning strategy also becomes an important feature
in theater-based learning, as the intellectual is poured into the field of practice and the principle of learning
by living by doing in person is at the forefront. The experiential learning strategy allows children to directly
experience information as it is by touching, smelling, talking, feeling, seeing. With experiential learning
strategies and learning principles, a game-within-a-game perspective is adopted, not education-within-a-
game. This situation is also related to the fact that the game is actually a tool, not a goal, in achieving
education. The goal of an educational game is not to entertain the student, but to make him learn while

having fun. The purpose of theatrical-based educational modeling is also realized in this direction.

Key Words: Education, Theater, Play, Theatrical Play

Giris

Teatral temelli egitimde her ¢ocugun fikirlerine, yeteneklerine, farkliliklarina, cinsiyetine, aile
yapisina, dahil oldugu ekonomik sinifa vb. saygi duyarak oyun oynamasini saglamak esastir.
Bagka bir deyisle, her cocuk yaratici, merakli, aktif ve en dnemlisi isbirligi icinde olan ve oyuna

katkida bulunacak potansiyele sahip bir 6grenci olarak degerlendirilir.

Ogretmenden bu asamada beklenen siniftaki sosyal, kiiltiirel ve fiziksel cesitlilige sayg1 duyarak
tlim 6grencilerin oyunu deneyimlemelerini saglamasi, rehberlik etmesi, gerektiginde oynayanlara
destek olmasidir. Ancak oyun her ne kadar bir yetiskinin gozetiminde oynansa da asil aktorler

cocuklardir.

Tugrul’a gore oyun temelli 6grenme, 6gretmenden ¢ok ¢ocuk tarafindan yonlendirilen, arastirma,
inceleme, gozlem yapma, fikir (retme ve denemelerden olusan agik uglu, esnek ve yaratici bir

surectir.!

! Tugrul’dan aktaran: Ozlem Melek Erbil Kaya ve digerleri, “Okul Oncesi Ogretmeni Adaylarinin Teatral temelli
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Teatral temelli egitimin bir baska onemli niteligi de dogal bir merak ve kesfetme arzusu ile
ogrenmenin gergeklesmesidir ki burada arzu denilen 6nemli nokta 6grenmeyi saglayan itici bir

guctar.

Cocuk oynamaya mecbur birakilmadan, disaridan bir zorlama/israr olmadan, kendi talebiyle
oynadig1 vakit verimli bir 6grenme ortami olusacak ve istenilen sonuclar elde edilecektir. S6z
gelimi ¢cocugun hangi oyunun oynacagi konusunda fikrinin alinmasi dahi onun enerjisini, zihnini,

dikkatini oyuna vermesini saglayacaktir.?

Oyunun oynanacagl ortam, yani &grenme ortami ¢ocugun neyi-nasil O6grendiginde etkili
oldugundan giivenli, aidiyet duygusunu pekistirecek, ilgi ve ihtiyaclarim karsilayacak, gerekli

materyallerin kullanimina elverisli bicimde bir mekan tasarlamak kilit bir noktadir.

Ornegin, korku ve baski temelli bir grenme ortaminda gocugun kendini rahatca ifade etmesi, karar
verebilmesi, yaraticiligini kullanmasi, hizli olmasi ve neticede oyuna odaklanmasi elbette pek

miimkiin degildir.

Ogrenmeyi destekleyen bir oyun ortami miimkiin oldugunca birgok duyuyu harekete gegirecek,
tehlikelerden uzak, genisligi ¢cocugun hareketlerini kisitlamayacak, igme-yeme gibi fizyolojik
ihtiyaclan karsilayacak, cocuklarin kendi aralarindaki iletisime gerektigi 6lgiide miisaade edecek

bir diizenleme igerir.?

Ogrenme ortanm aile, 6gretmen, okul idaresi gibi egitim paydaslarmin isbirligiyle; ¢ocuklarin yas
grubu, yetenekleri ve ilgi alanlar1 da gozetilerek tesis edilmelidir. Kisacasi merak duygusunu
tetikleyen, duygularin rahatlikla ifade edildigi ve yasandigi esnek bir oyun ortami siiphesiz ki

O0grenme faaliyetini temin edecektir.

Ogrenmeye Bakis A¢ilar ve Uygulamaya Yansimalari”, Adiyaman Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi,
Cilt:10, Say1: 27, Aralik 2017, s. 802. Detayl1 bilgi i¢in bakiniz: Belma Tugrul, Teatral Temelli Ogrenme OKul
Oncesinde Ozel Ogretim, Ankara: An1 Yaymcilik, 2014,

2 Elizabeth Wood and Jane Attfield, Play, Learning and the Early Childhood Curriculum, London: Paul Chapman
Publishing, 2005, P. 4.

3 Gokee Kurt ve Banu Tortanmis Ozkaya, “Cocuk ve Oyun: Cocuklarin Anlamasini Ogrenme ve Destekleme”, Okul
Oncesi Egitime Giris (iginde), Neslihan Avci ve Mehmet Toran (Editér), Ankara: Eginen Kitap Yaymcilik, 2015, s.
143-144.

58



Teatral Temelli Egitimde Yeni Yaklasimlarin Incelenmesi

Ornegin egitim icinde oyun ilkesinin gozetildigini oyuna ayrilan siirede gdérmek miimkiindiir.
Egitsel oyunlarin tiim ders vaktini almasi pek tercih edilen bir durum degildir. Bu uygulamadan
ziyade ders igindeki 5-10 dakikalik bir siirecin oyuna ayrilmasi o6grenmeyi daha etkin hale
getirecektir.

Oyun tiim ders vaktini kapladiginda ve sik sik tekrarlandiginda bir siire sonra islevsiz hale gelecek,
cocuk acisindan cekiciligini yitirecektir. Ancak agik alanda oynanan oyunlarla kapali alanda

oynanan oyunlar i¢in aym siirenin gecerli olmayacagim da gézden kagirmamak gerekir.*

Teatral temelli egitimde ¢ocugun zamani yonetme, beyin firtinasi yapma, krizi yonetebilme,
arastirma-inceleme-gozlem yapma, aktif katilim gosterme, elestirel diisiinme, empati kurma,
sorumluluk alma, grupla birlikte hareket etme, otokontrol saglama gibi beceriler sergilemesi ya da

oyun oynayarak bunlar1 6grenmesi/gelistirmesi beklenir.

Bu 6grenme yontemi s6z konusu agilardan bazi klasik metodlardan ayrilmaktadir: Oyunda ezber,
test ¢ozme, sunum yapma gibi 0gretim yontem ve ilkelerinden ziyade soyut olanin somuta

dontistligl, cogunlukla fiziksel hareketlerin hakim oldugu bir anlayis bulunur.

Acik alanda oynanan oyunlar 6zellikle diisiiniiliirse egitimde oyun kavraminin daha ¢ok okul
oncesi ve ilkogretim kademelerinde yer ettigi sOylenebilir. Bu donemlerde c¢ocuklarin daha
hareketli olmalar1, uzun siire ayn1 pozisyonda oturamamalar1 ve derse odaklanamamalar egitsel

oyunlara bagvurmayi gerektirebilir.®

Glinlimiiz ortaminda oyun kavrami teknoloji, yazilim, uygulama, bilgisayar gibi mubhtelif
kavramlar c¢ercevesinde yeni anlamlar kazanarak farkli Ogrenme ortamlarma da kapi

aralamaktadir.

Ornegin dijital oyunlarin egitime entegrasyonu, EBA gibi platformlarm kullanilmasi1 6grencinin
basta gorsel zeka olmak iizere coklu zeka tiirlerini kullanarak dikkat, uzamsal konsantrasyon,

problem ¢6zme, karar verme, isbirligine dayali calisma, yaraticilik ve de bilgi ve bilisim

4 Milli Egitim Bakanlig1, Spor Lisesi Egitsel Oyunlar Ortadgretim 9 Ders Kitabi, Ankara: MEB Yayinevi, 2020, s.
26.

> Muhammed Resul Cop ve digerleri, Tiirkiye'de Egitsel Oyunlarla Iigili Yapilmis Calismalarin Analizi, Kocaeli
Universitesi Egitim Dergisi, Cilt:1, Say1: 1, 2018, s. 42.
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teknolojilerindeki becerilerini® gelistirmesine katki saglamaktadir.

Teatral temelli egitimde oyunun dikkat c¢ekici olmasi, seviyesinin dnceden belirlenmesi, hitap
edilen yas grubuna uygun hazirlanmasi, kurallarinin anlasilir bigimde oyunculara aktarilmast,
ama¢ ve kazanima uygun tasarlanmasi, kullanilacak arag-gereclerin eksiksiz olmast kuskusuz

saglikl1 bir 6grenme etkinligi yaratacaktir.

Ornegin cocuklarm yas, cinsiyet, fiziksel yeterlilik, yetenek vb. baglamda hangi oyunda yer
alacaklar1 oyun oncesinde tespit edilmelidir. Aslinda vurgulanan tiim bu noktalar i¢in temel sart

oyun etkinliginin ¢ok iyi bir bigimde planlanmasidir.

Bilgi ve beceriyi en Ust seviyede ve en kisa siirede elde etmek amaciyla izlenilecek yolun ve
adimlarin diizenlenmesi; takip edilecek agamalarin dnceden bilinmesi oyunu gozetecek kisiye ve

oyunculara bir rota sunacaktir.’
Teatral Temelli Egitim Ornekleri
1. Karakterlerine gore oyun gesitleri
a) Fonksiyon oyunlari

b) Hayal oyunlari

¢) Grup oyunlari

2. Oynandig1 yere gore oyun ¢esitleri

6 Aras Bozkurt, “Homo Ludens: Dijital Oyunlar ve Egitim ”, Egitim Teknolojileri Arastirmalar1 Dergisi, Cilt: 5, Say1:
1, 2014, s. 4.

" Gokee Kurt ve Banu Tortanmis Ozkaya, “Cocuk ve Oyun: Cocuklarin Anlamasini Ogrenme ve Destekleme”, Okul
Oncesi Egitime Giris (iginde), Neslihan Avci ve Mehmet Toran (Editér), Ankara: Eginen Kitap Yayimcilik, 2015, s.
147.
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a) Agik hava oyunlarn

b) Salon-sinif oyunlari

3. Kullanilan araca gore oyun c¢esitleri
a) Aragta yapilan oyunlar
b) Aragla yapilan oyunlar

¢) Aragsiz yapilan oyunlar®

Oyunun 6gretim {izerindeki etkisine yonelik daha spesifik drnekler verildiginde her bir brans igin
birbirinden farkli oyunlarla karsilagilmaktadir. Ornegin ilkokul kademesi 3. ve 4. simf Tiirkge
dersinde kelime, hece, sesli ve sessiz harfler konularina yonelik kazanimlar1 vermek isteyen bir

ogretmen kelime tliretme oyununu oynatabilir.

Ogretmen bir kelime sdyleyerek oyunu baslatir. Siras1 gelen dgrenci kendinden dnce sdyleyen
kisinin sOyledigi kelimenin ka¢ hece oldugunu ve son harfinin sesli mi sessiz mi oldugunu
sOyleyerek, son harfi ile yeni bir kelime tiiretir. Oyun bu sekilde devam eder. Yanlis hece sayisi,

son harfin sesli mi sessiz mi oldugunu sdyleyemeyen ya da kelime tiiretemeyen kisi elenir.®

Teatral temelli egitimin matematik dersindeki uygulama 6rneklerine bakildiginda tahmin etme,
6lcme ve rakam bulma gibi pek ¢ok oyunun yer aldigi gorulebilir. Bu 6grenme modellemesinin
spesifik dzellikleri s6z konusudur.

Ogretmenin kollarin1 agarak kag dgrencinin kollarmin altina sigabilecegini, bir meyve tabagina
kac tane meyve yerlestirilebilecegini, yere ¢izilen bir daireye kag kisi girebilecegini, bir tepsiye
ka¢ bardak konulabilecegini sorarak ¢ocuklarin tahmin etmesini saglayabilir ve akabinde hep

birlikte uygulamali olarak dogru cevaplar bulunabilir.

Kip ya da legolardan bir 6lgme birimi olusturup sonrasin da masalarin, siralarin, pencere

8 Milli Egitim Bakanlig, Cocuk Gelisimi ve Egitimi Teatral Etkinligi-1, Ankara: MEB Yayinevi, 2012, s. 19.

% Hatice Aydogdu, Temassiz Cocuk Oyunlar,s. 32.
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kenarlarinin, cgercevelerin ve daha bircok esyanin ka¢ legoya ya da kag kipe denk geldigi
olculebilir. Cocuklardan cevrelerini gézlemleyerek bulduklar: rakamlari ve sayilar1 paylagsmalari
istenebilir. Ornegin ayakkabi numarasi, araba plakalari, telefon numaralari, market fisi, kap1 ve

sokak numaralari gibi karsilastiklar1 birgok sayiyr not alabilirler.*

Simdiye kadar deginilen oyunlar geleneksel oyunlar arasindan secilmisti ama bilindigi gibi ¢agdas
donemde teknolojinin gelisimiyle birlikte oyun kavrami dijital bir anlam kazanmis ve egitimde
dijital oyunlar kullanilmaya baslanmistir. Hatta dijitallesmenin bir getirisi olarak dijital

okuryazarlk becerileri seklinde bir siiflama da olusmustur.!

Dijital egitsel oyunlar klasik oyunlar gibi ¢ocugun sosyal, duyussal, bilissel ve davranigsal yoniine
hitap eder; ayrildiklari nokta ise dijital olanin teknolojik araglar yardimiyla hazirlanmasidir. Cocuk
bir ara-yiiz araciligiyla oyun oynamakta ve 6zellikle zihinsel egzersiz yaparak biligsel becerilerini

gelistirmektedir.'?

Yabanci dil gelisiminde, hizli diisiiniip hareket etmede, simiilasyonlarla ders konularini ¢abuk
kavramada, kesfetmede, 6grenme giicliigii yasayan (disleksi, diskalkuli) ¢ocuklarin 6grenmesinde

etkili olan bu oyunlar eglendirirken egitmektedir.'®

Her ¢ocugun kendi yasina ve cinsiyet 6zelliklerine hitap edecek sekilde hazirlanan uygulamalar,
farkli gorseller, grafikler, tablolarla hazirlanan igerikler bilgi aktarimini etkili bir sekilde yerine

getirir.14

Ingilizce dersinde kelime ezberine yonelik hazirlanan kahoot, woordle, kelime avcisi, crossword

puzzle, wordmaster vb. oyunlar 6grencinin dikkatini ¢ekerek ezber yapma gibi mesakkatli bir

10 Vesile Yildiz, “Okuléncesi Donemde Matematik Egitimi”, Coluk Cocuk Dergisi, Say1: 11, Subat 2002, S. 18.
1 Aras Bozkurt, “Homo Ludens: Dijital Oyunlar ve Egitim”, s. 3.

12 Ekmel Cetin, “Tammlar ve Temel Kavramlar”, Egitsel Dijital Oyunlar Kuram, Tasarim ve Uygulama (iginde),
Mehmet Akif Ocak (editdr), Ankara: Pegem Akademi, 2013, s. 2.

3 Dijital Teatral Bagimlilig1 Calistayr Sonug Raporu, T.C. Saglik Bakanligi Sagligin Gelistirilmesi Genel Miidiirliigii,
Ankara, 07-08 Kasim 2018, s. 18.

14 Arwa Alazwari, “Using Digital Play in Teaching Early Childhood Education”, Journal of Faculty of Education
Assiut University, Volume: 37, Issue: 3, 2021, p.12

62



Teatral Temelli Egitimde Yeni Yaklasimlarin Incelenmesi

suireci keyifli hale getirmektedir.®®

Benzer sekilde Tiirkge dersi i¢in tasarlanmis denizin dibinde bulunan tiiremis kelimeleri balik gibi
tutmay1 amaclayan tiiremis kelime avi; seker seklinde gelen kokleri yapim ve ¢cekim ekinin oldugu
kavanoza atmay1 amaglayan kelime tiiret ve sozciikte yapiyla ilgili oyunculara soru soran kim
milyoner olmak ister gibi oyunlar cocugun verilmek istenen kazanimlari kisa siirede edinmesini

saglar.'®

Karakterlerine gore oyun tirleri fonksiyon, hayal ve grup oyunlarindan olusur: Ilkinde bir bebegin
ylriime, tutma, kosma gibi bilingli hareketleri sergilemeye baglamasindan Once yaptigi basit,
bilingsiz, kontrolsiiz hareketlerin ¢ocuk i¢in bir oyun oldugu 6ne siiriiliir. Fonksiyon oyun, bebegin
biiylidiikge bedenini kontrol altina alabilmesine ve bilingli hareketler sergileyebilmesine zemin

hazirlayan bir oyun tiiriidiir.

Hayal oyunlar1 ¢ocugun ii¢ yasindan sonra oyuncaklariyla konusarak, onlar1 uyutarak, oyuncak
bebegine yemek yedirerek ve benzeri hareketleri yaparak hayal giiciinii kullanmasidir. Grup
oyunlar1 ise 5-6 yaslarinda ¢ocugun oyuncaklarla olan diinyasindan yavas yavas ¢ikip ¢evresini

daha ¢ok tanimaya ve oyun arkadaslar1 edinmeye basladig bir siirecte gelisir.’

Mekan olarak ele alindiginda oyun agik ve kapali alanlarda oynanma bigimlerine gore ayrilir:
Bahge, orman, park, sokak gibi a¢ik ve genis alanlarda, dogayla i¢ ice bigimde oynanan saklambag,
elim sende, ip atlama, mendil kapmaca, yakan top gibi oyunlar agik hava oyunlaridir. Kuralli veya
kuralsiz, serbest sekilde, tek ya da grup olarak, oyuncakla ya da oyuncak olmadan kapali alanda

oynanan oyunlar salon-sinif oyunlar1 olarak adlandirilir. Satrang, masa tenisi, kart oyunlari, deve-

15 Gokee Kurt ve Banu Tortamis Ozkaya, “Cocuk ve Oyun: Cocuklarin Anlamasint Ogrenme ve Destekleme”, Okul
Oncesi Egitime Giris (iginde), Neslihan Ave1 ve Mehmet Toran (Editor), Ankara: Eginen Kitap Yaymecilik, 2015, s.
149.

16 Ali Umut Asc1, “Egitsel Dijital Oyunlarin 6. Sunif Ogrencilerinin Tiirkce Dersi Akademik Basarilarina Etkisi”,
Uluslararasi Sosyal Aragtirmalar Dergisi, Cilt: 12 Say1: 62, 2019 S. 936.

7 Gokge Kurt ve Banu Tortamis Ozkaya, “Cocuk ve Oyun: Cocuklarin Anlamasint Ogrenme ve Destekleme”, Okul
Oncesi Egitime Giris (iginde), Neslihan Avci ve Mehmet Toran (Editdr), Ankara: Eginen Kitap Yayimcilik, 2015, s.
151.
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ciice gibi oyunlar kapali oyunlarda oynanan oyunlar arasindadir.'®

Kullanilan araca gore oyun ¢esitlerinde 6nemli olan oyunun bir aragta mi, bir aragla m1 yoksa
aragsiz mi1 yapildigidir. S6z gelimi jimnastik sirasi, denge aleti, tahterevalli salincak, jimnastik
minderi, atlama kasalar1 ile oynanan oyunlar bir aracin iizerinde ya da i¢inde oynanan oyunlardir.
Top oyunlari, iple oynanan oyunlar, hulahop oyunlar1 ve diger oyuncaklarla oynanan oyunlar ise
bir aragla oynanan oyunlardir. Son olarak, kovalamaca, taklit yiiriiyiisleri, elim sende, sarkili

oyunlar, halka oyunlar: gibi pek ¢cok oyun aragsiz oynanan oyunlardir.®

Bedeni egitimi ve spor dersinde dikkati ve yon duygusunu gelistirecek; bilissel gelisimi artiracak
ve hafizay1 giiclendirecek mayin tarlasi etkinligi teatral temelli egitim i¢in bir Grnektir. Spor
salonunda ya da okul bahcesinde oynanabilecek bu oyunda gozleri kapatmak i¢in mendil ve huni

gibi malzemeler gereklidir.?°

Oyun alani ¢ocuklarin rahatlikla hareket edebilecekleri (en az 4 metre) gozetilerek hunilerden
olusan bir engel parkuruna gore diizenlenir. Cocuklar esit sayida iki takima ayrilacak sekilde
gruplandirilir. Birinci gruptan ilk oyuncunun goézleri mendille kapatilmadan 6nce parkura dikkatle

bakmas1 ve hunilerin yerlerini hafizasinda tutmasi istenir.

Oyuncu hazir olduktan sonra oyun baglar ve engellerin arasindan hunileri devirmeden c¢ikis
noktasina gitmeye c¢alisir. Eger engellere temas etmeden oyunu tamamlamay1 basarirsa grubuna

bir say1 kazandirmus olur. Bu sekilde tiim dgrencilerin parkuru tamamlamasi saglanir.?:

Bir bagka 6rnek olarak ilkogretim fen ve teknoloji dersinde farkli calisma alanlarindaki bilim
insanlarinin yatiklar1 kesif ve icatlar1 6gretmek amaciyla bilinkart oyunu oynanabilir. Bu oyunda

1 adet kum saati ve en az 25 tane bilim insanina ait bilgi kartlari kullanilir.

18 Gokee Kurt ve Banu Tortamis Ozkaya, “Cocuk ve Oyun: Cocuklarin Anlamasint Ogrenme ve Destekleme”, Okul
Oncesi Egitime Giris (iginde), Neslihan Avc1 ve Mehmet Toran (Editdr), Ankara: Eginen Kitap Yayimcilik, 2015, s.
154.

19 Gokee Kurt ve Banu Tortamis Ozkaya, “Cocuk ve Oyun: Cocuklarin Anlamasint Ogrenme ve Destekleme”, Okul
Oncesi Egitime Giris (iginde), Neslihan Avci ve Mehmet Toran (Editér), Ankara: Eginen Kitap Yayincilik, 2015, s.
157.

20 Milli Egitim Bakanlig1, Cocuk Gelisimi ve Egitimi Teatral Etkinligi-1, Ankara: MEB Yayinevi, 2012, s. 20-26.

2L MEB, Mesafeli Egitsel Oyunlar Her Kosulda Spor, s. 19.
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Sinif esit bir sekilde iki gruba ayrildiktan sonra her gruptaki 6grencilerin sirastyla bilgi kartinda
yer alan bilgileri kullanarak verilen siire i¢cinde karsi tarafa bilim insanlarini anlatmasi istenir.

Oyun sonunda en ¢ok bilim insanin1 anlatan grup kazanir.?

Hangi bransta olursa olsun teknolojik gelismelerin egitimdeki yansimasiyla birlikte teatral temelli
Ogrenimin uygulanigt yayginlagmaktadir. Verilen oyun orneklerinde oldugu gibi bu tlr
etkinliklerin egitim i¢ine yerlestirilmesi kazanimlarin ¢ok daha hizli ve kalic1 bir sekilde 6grencide
yerlesmesini saglayacaktir. Ancak teatral temelli egitimin sagladigi faydanin kazanimlarla sinirl
olmadigim1 6grenciden alinan geri-donitler ve onlarin gozlemlenen davraniglart ortaya

koymaktadir.

Teatral Temelli Egitimde Yeni Yaklasimlar

Teatral temelli egitimde Ogretmenin rolii oyun etkinligine sozlii ya da fiziksel katilimina gore

farklilik gosterir:
1. Kismi katilim
2. Tam katilim

3. Hig¢ katilmama.?

Bunlarin neticesinde 6gretmen organize edici (planlayici), gozlemci (yonlendirici), oyun ortagi ve
katilime1 olmayan bigiminde dort konumda yer alabilir. Bu rollerin en 6nemli faydasi 6gretmenin

sinif yonetimini kolaylastirmasidir.

22 Gokge Kurt ve Banu Tortamis Ozkaya, “Cocuk ve Oyun: Cocuklarin Anlamasini Ogrenme ve Destekleme”, Okul
Oncesi Egitime Giris (i¢inde), Neslihan Avci ve Mehmet Toran (Editér), Ankara: Eginen Kitap Yaymcilik, 2015, s.
168.

23 Gokee Kurt ve Banu Tortamis Ozkaya, “Cocuk ve Oyun: Cocuklarin Anlamasini Ogrenme ve Destekleme”’, Okul
Oncesi Egitime Giris (iginde), Neslihan Avci ve Mehmet Toran (Editér), Ankara: Eginen Kitap Yaymcilik, 2015, s.
169.
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Tiim sinif oyuna dahil olacagi i¢in dersi takip etmeme, odaklanamama, arkadasini rahatsiz etme,
dersin islenisine miidahale etme gibi sorunlar en aza inecektir. Oyunda 6gretmen ister hakem ister
rehberlik eden konumda olsun, etkinlik basladigi vakit herkesin odak noktasi oyunun kendisi

olacaktir.?

Ogretmen agisindan dersin ilgi cekici hale gelmesi belki de oyunun en dnemli bir baska katkisi
olarak goriilebilir. Derslerin akici bir zeminde ilerlemesi aslinda 6grencinin derse karst olumlu bir
tutum gelistirmesi ve o dersi sevmesi anlamina gelir. Bunun bir neticesi olarak akademik basarinin

da yiikselmesi kaginilmazdir.

Baz1 konularin ¢ok zor olmasi ya da 6grenciye aktariminin cetrefilli olmasi, kimi konularin da
Ogrencinin ilgisini hicbir sekilde gekmemesi durumunda oyun 6gretmen i¢in bulunmaz bir firsata

doniisebilir.?®

Bilim ve Sanat Merkezleri Tiirk¢e Ogretmenlerinin teatral temelli 6gretim yontemi Uzerine
goriislerinin degerlendirildigi bir arastirmada, Egitsel oyunlarin Tiirk¢e dersine yararlari nedir?
sorusuna bir 6gretmen sOyle cevap vermistir: Bircok faydasi olabilir. En 6nemlisi 6gretiminde

zorluk yasanan konularda kolaylik saglar.?®

Gercekten de oyun soyutu somuta, zoru basite, karmasigi agik hale doniistiirmede etkileyici bir
uygulamadir. Bu anlamda teatral temelli egitim modellemesinin yukaridaki 6rnekte oldugu gibi

amaca hizmet ettigi goriillmektedir.

Teatral temelli bir 6grenmede G6gretmen her Ogrencinin gelisim seviyesini daha yakindan
gozlemleme firsat1 yakaladigi i¢in 6grencide bulunan eksiklikleri, zayif noktalar1 ve gelistirilmesi

gereken yonleri daha kolay tespit edebilir. Boylece bireye 6zgii degerlendirme yaparak daha

24 Heang Mooi Tai and others, Play-based Learning: A Qualitative Report on How Teachers Integrate Play in the
Classroom, City University eJournal of Academic Research (CUeJAR), Volume: 3, Issue: 1, 2021, p. 66.

%5 Muhammed Resul Cop ve digerleri, Tiirkiye'de Egitsel Oyunlarla Iigili Yapilmis Calismalarin Analizi, Kocaeli
Universitesi Egitim Dergisi, Cilt:1, Say1: 1, 2018, s. 48.

% Giilsah Mete, BILSEM Tiirkce Ogretmenlerinin Teatral temelli Ogretim Yiontemine Yonelik Goriisleri,
Kahramanmaras Siitcii imam Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, Cilt: 18, Say1: 1, 2021, s. 121.
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saglikli bir geri-doniit sistemi uygulayabilir, stnif basarisinin artmasina katki saglayabilir.?’

Ogretmenin kendisi de oyuna dahil oldugunda 6grencilerle empati kurma, onlar1 daha iyi anlama
ve farkli bakis agilarini tecriibe etme imkam bulur. Ornegin oyun esnasinda dgrencilerin hangi
acilardan zorlandiklarini, neler hissettiklerini, neyi eksik ya da dogru yaptiklarini daha net

gorebilir.?®

Exploring Teacher Educators Perspectives of Play-Based Learning: A Mixed Method Approach
baglikli ¢alismada bir 6gretmen oyunu Ogrencilerle birlikte giildiikleri, eglendikleri,
heyecanlandiklar1 bir etkinlik olarak tanimlar ve oyunun &grencilerde mutlu bir ruh hali

olusturdugunu ve duygular icin psikolojik bir ¢ikis/disavurum bigimi oldugunu belirtir.?

Teatral temelli egitim her ne kadar 6grenci ve 6gretmen agisindan ziyadesiyle faydali olsa da
uygulanmasinda c¢esitli engellerle karsilagabilmek miimkiindiir. Bunlarin neler olabilecegini
bilmek kiside bir bilinglenme hali olusturur ve kendisine gii¢liiklerin 6niine gecebilme ya da onlar

tamamen ortadan kaldirabilme imkani sunar.%°

Teatral temelli pedagojik yaklasimlar1 kullanmanin birgok faydasinin yani sira hem 6gretmen hem
de ogrenci acisindan bir takim zorluklari/sinirliliklart da mevcuttur. Dersinde egitsel oyunlar
uygulayan 6gretmenlerin konuyla ilgili goriislerini inceleyen bir arastirma karsilasilan zorluk ve

engelleri 6 grupta siralar:
1. Miifredatla ilgili kaygilar,

2. Ebeveyn tutumlari,

27 Gokge Kurt ve Banu Tortamus Ozkaya, “Cocuk ve Oyun: Cocuklarin Anlamasini Ogrenme ve Destekleme”, Okul
Oncesi Egitime Giris (i¢inde), Neslihan Avci ve Mehmet Toran (Editér), Ankara: Eginen Kitap Yaymcilik, 2015, s.
171.

28 Subadrah Madhawa Nair and others, The effects of using the play method to enhance the mastery of vocabulary

among preschool children, Procedia - Social and Behavioral Sciences, Volume: 116, Cilt: 2014, 2013, p. 3978.

29 Nibal Khalil and others, Exploring Teacher Educators’ Perspectives of Play-Based Learning: A Mixed Method
Approach, Education Sciences, Volume:12, Issue: 95, 2022, p. 8.

30 Gokee Kurt ve Banu Tortamis Ozkaya, “Cocuk ve Oyun: Cocuklarin Anlamasini Ogrenme ve Destekleme”, Okul
Oncesi Egitime Giris (iginde), Neslihan Avci ve Mehmet Toran (Editér), Ankara: Eginen Kitap Yayicilik, 2015, s.
178.
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3. Ogretmen egitimi ve nitelikleri,
4. Akran baskisi,
5.) Yapisal zorluklar

6. Cocuklarin ézellikleri.®!

Ogretmenler derslerinde oyuna da yer verdiklerinde konularmn ve kazanimlarin yogun oldugu ders
miifredatt yetismeyecek kaygisi yasayabilir. Belli standartlara gore hazirlanan bir 6gretim
programi 6gretmenin esnek olmasina miisaade etmiyorsa oyun g¢ok tercih edilen bir aktivite

olmayacaktir.®?

Miifredatta buna ek olarak belirlenen kazanimlarin oyuna yonelik olmamasi, ¢ocuklarin ihtiyaglar
ile kazanimlar arasindaki uyusmazIlik da bir gerilime sebep olabilir. Dolayisiyla hazirlanacak olan
mifredatin hedefler, kapsam, igerik noktasinda Ogretmenin ve Ogrencinin yararini gozetecek

sekilde diizenlemesi gerekir.

Ebeveynlerin teatral temelli egitime karst bilgi sahibi olmamalar1 ya da yanlis fikirleri olmalar1
ozellikle 6gretmenler agisindan ciddi bir zorluk olarak gériilebilir. Ogrencinin okuldan eve
dondiikten sonra oyun oynadigini belirtmesi 6gretmenin o giin ders islemedigine yonelik yanlis

bir kam olusturabilir.®*

Ogretmen oysa dersi bizzat oyunla kalici, eglenceli, pratik hale getirmistir. Zihinlerde oyun
kavramina yonelik yanls izlenimler bu alginin olusmasma zemin hazirlar. Ornegin bir ana

okulunda veliler 6gretmenden 6grenciyi ileri siniflara hazirlayacak sekilde ders islemesini bekliyor

31 Jarmila Bubikova-Moan and others, ECE teachers’ views on play-based learning: a systematic review, European
Early Childhood Education Research Journal, Volume: 27, No: 6, 2019, p. 787.

32 Muhammed Resul Cop ve digetleri, Tiirkive'de Egitsel Oyunlarla ligili Yapilmis Calismalarin Analizi, Kocaeli
Universitesi Egitim Dergisi, Cilt:1, Say1: 1, 2018, s. 49.

33 Shu-Chen Wu, “Practical and Conceptual Aspects of Children’s Play in Hong Kong and German Kindergartens”,
Early Years: An International Journal of Research and Development, Volume: 34, No: 1, 2014, p. 49-66.

3 Muhammed Resul Cop ve digerleri, Tiirkiye'de Egitsel Oyunlarla Iigili Yapilmis Calismalarin Analizi, Kocaeli
Universitesi Egitim Dergisi, Cilt:1, Say1: 1, 2018, s. 53.
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ve oyunu bos gecirilen bir vakit kayb1 olarak degerlendiriyorsa 6grencinin okula karsi isteksiz

olmasina varacak kadar ciddi problemler olusabilir.*®

Teatral temelli pedagojileri uygulamanin oniindeki engeller olarak genellikle hem miifredat
politikasi hem de ebeveyn beklentilerine paralel olarak 6gretmen egitimi ve nitelikleri gelir. Birgok
6gretmenin bu 6grenme modelinden haberdar olmamasi ya da konuyla ilgili yiizeysel bilgiye sahip

olmasi1 onun kullanigliligini da olumsuz yonde etkilemektedir.

Milli Egitim Bakanligin bunun 6niine ge¢gmek icin egitsel oyunlarin derse entegre edilmesiyle 1lgili
seminer, atolye, hizmet-i¢i egitim gibi ¢alismalar yapmasi ve bdyle bir metodun yayginlasmasi

i¢in gerekli maddi destekleri de saglamas: gerekir.*®

Oyun daha 6nce vurgulandig: gibi isbirligi, grup ¢alismasi, sorumluluk gibi temel ilkeleri igerir.
Ozellikle grup oyunlarinda kaybeden ¢ocugun akranlar1 tarafindan baskiya maruz kalmasi ve
bundan 6tiirii kendini yetersiz, 6zgiivensiz, su¢lu hissetmesi karsilasilabilecek bir durumdur. Boyle
anlarda ¢ocugun gelisimine katki saglamak i¢in oynatilan oyun ¢ocuk i¢in psikolojik bir yikima

doniisebilir.

Hayatinin birgok asamasinda kaybetme kaygisini hissedebilir ve bu, i¢e-doniik ve cesareti kirik bir
kisilik gelisimine sebep olabilir. Tam da bu noktada 6gretmenin rehberlik ederek ¢ocuklara
arkadasligi, yardimlasmayi, desteklemeyi, empatiyi asilamasi akran iliskilerini olumlu

etkileyecektir.%

Yapisal zorluklar kisminda vurgulanan mesele zaman, materyal, simif mevcudu ve personel

eksikliginden Gtiirli yasanan sikintilardir. Kalabalik bir sinifta egitsel oyun uygulamak, sinif

3 Chanel Kit Ho Fung and Doris Pui Wah Cheng, “Consensus or Dissensus? Stakeholders’ Views on the Role of Play
in Learning”, Early Years: An International Journal of Research and Development, VVolume: 32, No: 1, 2012, p. 17—
33

3 Gokge Kurt ve Banu Tortamis Ozkaya, “Cocuk ve Oyun: Cocuklarin Anlamasini Ogrenme ve Destekleme”, Okul
Oncesi Egitime Giris (i¢inde), Neslihan Avci ve Mehmet Toran (Editér), Ankara: Eginen Kitap Yaymcilik, 2015, s.
188.

37 Gokee Kurt ve Banu Tortamuis Ozkaya, “Cocuk ve Oyun: Cocuklarin Anlamasint Ogrenme ve Destekleme”’, Okul
Oncesi Egitime Giris (iginde), Neslihan Avci ve Mehmet Toran (Editér), Ankara: Eginen Kitap Yaymcilik, 2015, s.
188.
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yoOnetimini saglama ve Ogrencilerin takibini yapma konusunda zorluk olusturabilir ve bundan

dolay1 6gretmenler tarafindan pek tercih edilmeyebilir.

Gerekli materyallerin bulunmamasi, oyun i¢in yeterince genis ya da rahat bir alanin olmamasi,
oyunlarin hazirlik i¢in epeyce zaman gerektirmesi, personele ihtiya¢ duyulmasi birer dezavantaj

olarak degerlendirilebilir.

Sonug

Sonu¢ olarak sunu belirtmek miimkiindiir: Teatral temelli egitimin pek ¢ok faydasina karsi
uygulanmasinda yasanan bazi giicliikler de mevcuttur. Fayda ve giigliik dikotomisinin yasanilmasi

da kacimilmazdir.

Oyunun ¢ok zaman alan bir etkinlik olmasi, konularin ¢ok fazla oldugu miifredatta oyuna yer
acmanin zorlugu, malzeme eksikligi, oyun alanlarinin genis, rahat, giivenli olmamasi, kalabalik

siniflarda pek tercih edilememesi yasanan zorluklarin baslicalaridir.

Ayrica stirekli tekrarlandiginda 6grencilerin alismasina ve sikilmasina sebep olmasi, her kazanima
yonelik oyun bulma giicliigii, 6l¢iisii asildiginda dijital oyunlarin bagimlilik yapma, obez olma,
ortopedik sorunlara, gérme bozukluklarina sebep olma riski tasimasi teatral temelli egitimde

karsilagilan sinirliliklardir.

Ulkemizde deney ve kontrol gruplari kullanilarak yapilan ve teatral temelli egitimin akademik
basar1 tizerine etkisini inceleyen pek ¢ok galisma egitsel oyunlarin -bir takim gii¢liiklerine ragmen-

daha sik uygulanmasi gerektigini ortaya koymaktadir.

Milli Egitim Bakanli§inin bunun i¢in 6gretmenlere yonelik egitsel oyunun ne oldugu ve nasil
uygulandigim aktaracak hizmetigi egitimler, seminerler vermesi; branslara gére konuyla ilgili
atolyelerin kurulmasi; bu oyunlar1 derslerinde uygulayan o6gretmenlerin tecriibelerinin
paylasilmasi; yeni oyunlar iiretilmesi; oyunlarin uygulama O&rneklerinin videolar halinde

yayinlanmasi; materyal desteginin verilmesi ve elbette miifredat konular1 azaltilarak oyuna yer

38 Meghan Lynch, “Ontario Kindergarten Teachers’ Social Media Discussions About Full Day Kindergarten”, McGill
Journal of Education, Volume: 49, No: 2, 2014, p. 329-347.
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acilmasi talep edilen kritik noktalardir.

Ogretmen goriislerine dayali arastirmalarmn  bulgulart  6zellikle egitsel oyun konusunda
egitimcilerin yeterince bilgi sahibi olmadiklar1 ancak uygulama konusunda ¢ok istekli olduklarini

yansitmaktadir.

Egitim paydaslar1 olan aile, 6gretmen, Ogrenci ve okul idaresinin egitsel oyun hakkinda
bilin¢clendirilmesi ve bu meseleye doniik olusan taleplerin degerlendirilmesi kuskusuz ki fiziksel

ve biligsel acidan saglikli bireylerin yetismesini saglayacaktir.
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