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Ozet

Dijital kotuphaneler ve e-6grenme (elektronik 6grenme) sistemleri 21. yiizyill modern enformasyon
toplumunun bilgi erisim sistemleridir. Modern dijital kiitiiphaneler, e-0grenmeyi destekleyebilecek
nitelikteki kaynaklariyla giiniimiiziin bilgi altyapisinda bir¢ok firsatlar sunmaktadir. Caligmada, dijital
kituphane ve e-6grenme kavramlar1 temelinde dijital ¢agda dijital kiitliphane ve e-6grenme etkilesimi
incelenmektedir. Literatiire dayali olarak gerceklestirilen ¢alismanin amaci, dijital kiitiiphanelerin e-
ogrenmede oynadigi rolii kesfetmektir. Calisma kapsaminda, dijital kiitiiphanelerin islevleri, isleyisi,
avantajlart ve dezavantajlar1 e-6grenme perspektifinden ele alinmakta ve tartisilmaktadir. Calisma
bulgulari, bilgi teknolojilerindeki gelismelerin kolaylastirici etkisiyle dijital kiitiiphanelerin e-6grenme

iizerindeki artan roliine isaret etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital kltliphaneler, E-6grenme, Bilgi, Kaynaklar, Dijital bolinme

The Role and Importance of Digital Libraries in E-Learning
Abstract

Digital libraries and e-learning (electronic learning) systems are the information retrieval systems of the

modern information society of the 21st century. Modern digital libraries offer many opportunities in today's

! Bu makale "11. Uluslararas1 Sosyal Arastirmalar ve Davranig Bilimleri Sempozyumu (SADAB 2022a)”’nda sunulan
bildiri temelinde hazirlanmigtir (Candan, 2022, s. 101).

269



Journal of Social Research and Behavioral Sciences, Volume: 8 Issue: 16 Year: 2022

information infrastructure with their resources that can support e-learning. In the study, the interaction of
digital library and e-learning in the digital age is examined on the basis of the concepts of digital library
and e-learning. The aim of the study, which is based on the literature, is to explore the role that digital
libraries play in e-learning. Within the scope of the study, the functions, functioning, advantages and
disadvantages of digital libraries are addressed and discussed from the perspective of e-learning. The study
findings point out the increasing role of digital libraries on e-learning with the facilitating effect of

developments in information technologies.

Keywords: Digital libraries, E-learning, Information, Resources, Digital divide

Giris

Ge¢misten giiniimiize kiitliphaneler, bireylerin ¢esitli bilgi kaynaklarina erismesine yardimei
olarak, onlarin bilgi ihtiyacim1 karsilayan, topluma varligim1 kabul ettirmis 6nemli sosyal
kurumlardir. Bilgi teknolojilerinin siirekli gelismesiyle birlikte kiitiiphaneler de siirekli
gelismektedir. Teknolojik yenilikler kiitliphane hizmetlerini biiyiik 6l¢iide genisletmis,
verimliliklerini ve etkinliklerini artirmistir. Dijital kiitiiphanelerin ortaya ¢ikmasi, modern

kiitiiphanelerin gelisiminde giderek 6nemli bir unsur haline gelmistir (Li ve digerleri, 2019).

Elektronik ortamda yayinlanan bilgi miktar1 ve giinliik bilgi ihtiyacini1 karsilamak i¢in ona erigen
kullanict sayis1t hizla artmaktadir. Bu, dijital bilgi ¢caginin yapi tasi olarak adlandirilmaktadir
(Renda ve Straccia, 2005). Internet sayesinde daha fazla bilgiye kolayca ve daha kisa siirede
erisilebilir olsa da, bireylerin internette mevcut potansiyel olarak sonsuz sayidaki bilgi kaynaklari

arasinda bilgiyi kontrol etmesi ve etkili bir sekilde aramasi1 giderek zorlasmaktadir.

Dijital kutliphaneler, bilgi kaynaklarinin yaratilmasi ve yonetimini, bilginin kiiresel aglar arasinda
hareketini ve cografi olarak dagilmis ¢ok sayida kullanici tarafindan bilginin etkin kullanimini
saglayan elektronik kiitiiphanelerdir. Dijital kiitiiphaneler sayesinde genis bir kullanici kitlesi
biiyiik ve ¢esitli elektronik nesne havuzlarinin igerigine erisebilmektedir. Bu elektronik nesnelere,
ag baglantili metinler, goriintiiler, haritalar, ses videolari, kataloglar, bilimsel ve ticari yayinlar ve

benzeri veri kiimeleri dahildir (Krishnamurthy, 2005).
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Modern dijital kiitliphaneler, e-6grenmeyi destekleyebilecek nitelikteki kaynaklartyla gliniimiiziin
bilgi altyapisinda birgok firsatlar sunmaktadir. Bu ¢caligmanin amaci, dijital kiitiiphanelerin dijital
cagda e-6grenmede oynadigi rolii kesfetmektir. Tarama modeli kullanilarak gerceklestirilen
aragtirmada veriler, belgesel tarama ve dokuman analizi yontemi kullanilarak toplanmistir.
Calisma kapsaminda, dijital kiitliphanelerin ortaya cikisi, gelisimi, islevleri, isleyisi, avantajlari ve
dezavantajlart e-6grenme perspektifinden ele alinmaktadir. Calisma bulgular, bilgi
teknolojilerindeki gelismelerin kolaylastirici etkisiyle dijital kiitiiphanelerin e-6grenme {izerindeki

artan roliine isaret etmektedir.
Dijital Kutuphaneler

Dijital kiitiiphaneler, bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli gelismeler sonucu ortaya ¢ikan
modern bilgi (enformasyon) toplumu paradigmalaridir (Abumandour, 2019). Djjital kiitiiphane
terimi ilk kez 1990’11 yillarin baslarinda Amerika Birlesik Devletlerinde siyasi soylemlerle ortaya
cikmis ve kiitiiphaneciler arasinda kisa siirede kabul gormiistiir. Bunda o donemki bilimsel
yayinlarin da etkisi olmustur (Bearman, 2007; Li, ve digerleri, 2019). Milenyum sonrasi yillarda

ezici yiikselisleri, onlarinin kurulumu ve isleyisi ile ilgili konulara duyulan ilgiyi artirmistir (Shiri,
2003; Li ve Liu, 2019).

Zaman icinde ihtiyag haline gelen dijital kiitiiphaneler icin literatiirde pek ¢cok tanimla karsilagmak
miimkiindiir. Dijital kiitliphaneler konusunda ders alan 6grenciler tarafindan 2000’li yillarin
baslarinda gergeklestirilen bir arastirmada, 64 farkli dijital kiitiiphane tanimi kesfedilmistir
(Schwartz, 2000). Seadle ve Greifeneder (2007), dijital kiitiiphanelerin kalic1 bir sekilde
tanimlamak i¢in ¢ok geng olduklarini diisiinmektedir. Ancak hemen ardindan, onlarin bugiin nasil
goriildiiklerinin ve tanimlandiklarinin, gelecek nesil kiitliphanecilerin dijital diinyadaki

misyonlarini nasil kavramsallastiracaklarinda belirleyici olacaginin altin1 ¢izmektedir.

Tarihsel perspektifte dijital kiitiiphaneler i¢in yapilan tanimlar incelendiginde, ‘“elektronik
kiitiiphane”, “sanal kiitiiphane”, “duvarlar1 olmayan kiitiiphane”, “biyonik kiitliphane” gibi dijital
kiitiiphane kavramina atifta bulunan bir¢ok terimin tiiretildigi goriiliir (Drabenstott, 1994, ss. 9-
13). Kavramin ortaya ¢iktig1 ilk zamanlarda literatiirde dijital kiitiiphaneyi neyin olusturduguna
dair bir uzlag1 yoktur (Sharifabadi, 2006). Bu dénemde Lynch (1994) dijital kiitiiphaneyi,

“kullaniciya se¢ilmis, diizenlenmis ve yonetilen bir bilgi kiimesinin tutarli bir goriiniimiinii sunan

elektronik bilgi erisim ve dagitim sistemi” olarak tanimlamistir. En kapsamli tanimin Dijital

271



Journal of Social Research and Behavioral Sciences, Volume: 8 Issue: 16 Year: 2022

Kiitliiphane Federasyonu tarafindan yapildig1 goériilmektedir. Bu tanima gore dijital kiitiiphaneler
(Digital Library Federation [DLF], 1998); “Dijital eser koleksiyonlarini segmek, yapilandirmak,
onlara entelektiiel erisim saglamak, yorumlamak, dagitmak, biitlinliigiinii korumak ve zaman
icinde kaliciligini saglamak ic¢in uzman personel de dahil gereken kaynaklari saglayan
kuruluslardir.” Boylece dijital eser koleksiyonlari, belirli bir topluluk ya da topluluklar kiimesi

tarafindan kolayca kullanilmaya hazir hale gelir.

Dijital Kiitiiphane Federasyonu taniminda, dijital kiitiiphanelerin teorik ¢ergevesini olusturan iig
ana bilesen bulunmaktadir. Bunlar; insanlar, bilgi kaynaklart ve teknolojidir (Shiri, 2003).
Teknolojik gelismeler dijital kiitiiphaneleri, uzaktan erisilebilen, dijital formatlarda saklanan, ¢ok
biiylik organize koleksiyonlar sunan sanal varliklara doniistiiriir (Trivedi, 2010). Bu anlamda dijital

kiitiiphaneler artik veriler, tistveriler ve siire¢lerin bir bileskesidir (Nurnberg, 2010; Rajput, 2013).

Dijital kiitliphaneler i¢in yapilan pek ¢ok tanimin yani sira misyon ve vizyon beyanlarinin analizi
sonucunda ideal bir dijital kiitliphane i¢in belirlenen ortak ozellikler arasinda, erisim kadar e-
ogrenmeyi destekleme de yer almaktadir (Schwartz, 2000). Dijital kutlphaneler -0zellikle
akademik olanlar- erisime agtiklar1 nitelikli e-bilgi kaynaklariyla saglikli bir e-6grenme ortami
yaratir (Dhiman, 2010). Tanimlanmis bir topluluk veya topluluklar grubuna hizmet etme goérevi
iistlenmis olmalar1 e-0grenciler i¢in kimi zaman avantaj, kimi zaman ise dezavantaj olarak kabul
edilebilir. Bir dijital kiitiiphane bagimsiz tek bir varlik bigiminde olusturulabilecegi gibi farkli
yapilarda da olabilir. Ancak her iki durumda da onlar i¢in birlesik ve mantikli bir 6rgiitleme yapisi
ile desteklenme s6z konusudur. Dijital kiitliphaneler, kendi kaynaklarina sahip 6rgutlerdir. Bu
kaynaklardan bazilar1 i¢in istege bagli satin alma imkani saglanabilmektedir. Diger 6ne ¢ikan ortak
Ozellikleri arasinda, hizmet sunumunda teknolojiden ve insandan (kitlphaneci) maksimum
diizeyde yararlanma, ¢oklu erisim bi¢imleri ile hizli ve verimli erisim saglama, {icretsiz erisim

saglama sayilabilir.
E-Ogrenme

E-6grenme, uzaktan egitim kavraminin bir alt kavramidir (Giilbahar, 2018, s. 2). Uzaktan egitim,
ogrenme ve 6gretme faaliyetlerini gerceklestirenler ile 6gretim materyallerinin teknolojik araclar
vasitastyla ayn1 amag i¢in bir araya getirildigi bir egitim modelidir (Odabas ve Odabas, 2009). E-
Ogrenme, bir sekilde elektronik olarak sunulan 6gretim ve Ogrenme kaynaklarini veya

deneyimlerini tanimlamak i¢in kullanilan bir terimdir. Elektronik dagitimin tim yonlerini igerir.
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Bu nedenle bir egitim videosunu izlemek, dijital kamera kullanmak, bir sunum veya proje i¢in
resim, metin veya sesleri dizenlemek icin bilgisayar kullanmak veya bir derste interaktif beyaz
tahta kullanmak, e-6grenme uygulamalari olarak kabul edilebilir (Anaraki ve Heidari, 2011). E-
ogrenmede kullanilan teknolojiler arasinda basta bilgisayarlar olmak {izere, internet, intranet,
extranet, yerel alan aglar1 (LAN), genis alan aglar1 (WAN), kablosuz erisim (WLAN) ve mobil
iletisim araglar1 sayilabilir (Giilbahar, 2018). Aracilik eden teknolojiye gore e-6grenme igin farkli
terimler kullanilabilmektedir. Yaygin olarak kullanilan terimler arasinda “cevrimi¢i 6grenme”,
“internet lizerinden 6grenme”, “dagitilmig 6grenme”, “ag baglantili 6grenme”, “tele-6grenme”,
“sanal 6grenme”, “bilgisayar destekli 6grenme”, “web tabanli 6grenme” (Sharifabadi, 2006). ve
giiniimiizde siklikla kullanilan “mobil 6grenme” yer almaktadir (Basak ve digerleri, 2018). Bu

durum, e-6grenme igin genel bir tanim verilmesini olduk¢a zorlastirmaktadir.

Literatlirde e-6grenmenin uygulama ¢esitliligini ve ilgili teknolojileri yansitan bir ¢ok tanim
bulmak mumkindir. En genel ifade ile e-6grenme, 6grenme ve Ogretim kaynaklarinin veya
deneyimlerinin teknolojik araglar vasitasiyla elektronik ortamda sunulmasi olarak tanimlanabilir
(Sharifabadi, 2006; Dhiman, 2010; Chang, 2012). Ginimizde e-6grenme deneyimi olusturmada
internet ve web teknolojisinin kullanimi1 s6z konusudur (Horton ve Horton, 2003; Wang ve
digerleri, 2010). E-6grenme, web teknolojilerindeki gelismeler ile birlikte evrim gecirmektedir
(Rubens ve digerleri, 2011). Yeni web teknolojileri kullanima sunuldukga, bu yeni teknolojileri
uygulayarak e-6grenme yontem ve tekniklerinde inovasyon yaratilabilmekte, 6grenme ortami,
sanal 6grenme ortami olarak adlandirilan sanal sinifa doniismektedir (Pattnayak ve Pattnaik,
2016). Bu baglamda e-6grenmenin bugiine degin olan evrimini {i¢ asamali olarak incelemek
mimkindiir (Rubens ve digerleri, 2011; Pattnayak ve Pattnaik, 2016 ; Hussain, 2012): e-Ogrenme
1.0, e-Ogrenme 2.0 ve e-Ogrenme 3.0.

i1k asama, Web 1.0 sayesinde icerik, cevrimigi olarak erisilebilir/okunabilir hale geldigi asamadir
(Hussain, 2012). Kisa siirede bu yeni teknoloji e-Ogrenme 1.0 ile egitim alanma uyarlanmis ve
egitim icerigine kolay erisim i¢in kullanilmistir. Bu nedenle, e-Ogrenme 1.0 cogunlukla cevrimici
goriintiilemek i¢in icerik olusturmaya ve yonetmeye odaklidir. Olusturulan “salt okunur”
materyallerin yliksek kalitesini ve kullanighiligini saglamak i¢in “6grenme nesnesi” kavrami

gelistirilmistir (Rubens ve digerleri, 2011).
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Ikinci asama, Web 2.0’a gecisle yasanan gelismelere dayali olarak gelisen ve e-Ogrenme 2.0
olarak adlandirilan asamadir. Web 1.0 tarafindan saglanan igerige ¢evrimici erisim/igerigi
cevrimici okuma yetenegine ek olarak, Web 2.0 icerigi kaydetme/yazma imkan1 da saglamistir.
Rubens ve digerleri (2011) bu nedenle Web 2.0’1n yaygin olarak “okuma-yazma web” olarak
anildigin ileri stirmektedir. Boylece Web, pasif bir bilgi saglayicist konumundan c¢ikarak,
insanlarin diisiince ve goriislerini ¢evrimi¢i olarak ifade edebildikleri, birbirleriyle etkilesime
gecebildikleri ve isbirligi yapabildikleri bir sosyal platforma doniismektedir. Web 2.0’1n
yeteneklerinin, e-Ogrenme alaninda kullanilmasi, e-Ogrenme 2.0'in 6grenme teorilerinin sosyal
yonlerini igermesine izin vermistir (Rubens ve digerleri, 2011). Ornegin Web 2.0, sinif odasini
yalnizca sosyal olarak degil, wikiler, bloglar, podcast'ler ve diger sosyal web araglar1 kullanilarak
isbirlik¢i olarak nasil olusturuldugu agisindan doniistiirmiistiir. Bu tiir araclar, yansimalar ve
konugsmalardan olusabilen, dolayisiyla bir isbirligi ve etkilesim gerektiren dinamik icerik tiretimi
gerektirir (Richardson, 2009). E-Ogrenme 2.0, bilginin sosyal olarak yapilandirilabilecegi,

iletisimin ¢ok yonlii oldugu, isbirlik¢i bir 6grenme deneyimi yaratir (Hiiseyin, 2012).

Ucglincii asamada, e-Ogrenimin gelecegine iliskin tahminler, Web 3.0'n nasil sekillenecegine ve
hangi teknolojilerin 6grenme alanindaki ihtiyaglara en iyi sekilde uyacagina iliskin goriislerdeki
farkliliklar nedeniyle degisiklik gdstermektedir. Rubens ve digerleri (2011), e-Ogrenme 3.0’1n
akilli mobil teknoloji etrafinda sekillenecegini dngormektedir. Akilli mobil teknoloji ile birlikte
dagitilmis bilgi islem, Ogrencilerin zaman ve mekan smir1 olmadan Ogrenme deneyimi
yasamalarina izin verecek ve g¢evrimici arama, belge yonetimi ve icerik diizenleme icin akilli
coziimler saglayacaktir. Buna karsin Morris (2011) vurguyu semantik web iizerine kaydirmakta,
semantik web olarak da bilinen Web 3.0'm e-Ogrenme iizerindeki etkisinin, Semantik Web ve
Teknolojileri gelismeye devam ettigi i¢in heniiz netlesmedigini bildirmektedir. Burada semantik
web kavramiyla anlatilmak istenen, bilgisayarlarin sadece bilgi goriintiilemesine izin vermeyen

ayni zamanda bilginin anlamini da anlamasini saglayan web teknolojileri diizeyidir.

Dijital Kiitiiphanelerin E-Ogrenmedeki Rolii ve Onemi

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizli gelisimi ve geleneksel 6gretim siireclerinde iyilestirme
ithtiyaci, yavas yavas 0gretme ve 6grenme yontemlerinde degisikliklere yol agmistir. Geleneksel

kiitiiphaneler, 6grenmeye yardimci olmak i¢in uzun bir kullanim gegmisine sahiptir ve zengin ve

274



Dijital Kutuphanelerin E-Ogrenmedeki Rolii ve Onemi

degerli kaynaklar fiziksel olarak paylasmak, eski eserleri ve diisiinceleri kiiltiirel olarak korumak
ve diizenlemek, insanlar1 ve diisiinceleri sosyal ve entelektiiel olarak bir araya getirmek dahil
olmak tizere 6grenmeyi desteklemede en az ii¢ role sahiptir (Marchionini ve Maurer, 1995).
Modern bilgi toplumundaki dijital kiitliphaneler, ¢esitli teknolojiler araciligiyla kullanicilara bilgi
kaynaklari ve ilgili hizmetler sunan geleneksel kiitiiphanelerin arttmli uzantisidir (Zha ve digerleri,
2014). Geleneksel kiitliphanelerle karsilastirildiginda, dijital kiitiiphaneler kullanicilara bilgiye
erisim ve informal 6grenme i¢in daha fazla firsat sunmaktadir. Boylece bilginin kendi kendine
o0grenme yoluyla uygun bir sekilde elde edilebilmesi saglanir. Dijital kiitiiphaneler sayesinde,
ogrenciler 6gretmenlerden talimat alarak bilgi edinmezler. Bunun yerine, dijital kiittiphanelerdeki
zengin arsivler aracilifiyla her ortamda yeni bilgileri oziimserler. Bu, 6gretme ve 68renme
arasinda belirsiz bir sinira yol agar. Dijital kiitiiphanelerin bu cazibesi, geleneksel kituphaneleri e-
ogrenme ic¢in sanal veya dijital destek saglamaya ve Ogrencilere Ozellestirilmis hizmetler ve
kaynaklar sunmaya itmistir (Sharifabadi, 2006). Bu degisim, dijital kiitiiphanelerin de e-6grenmeyi
etkin bir sekilde desteklemek icin dijital kaynaklari nasil gelistireceklerini, yoneteceklerini ve
teslim edeceklerini yeniden gozden gecirmelerine neden olmustur (Sharifabadi, 2006; Chen ve

Lin, 2014).

Dijital kiitiiphaneler tarafindan desteklenen 6grenme, 6grencilerin ilgili ve faydali kaynaklari
tanimlayabilecekleri, bilgileri organize edebilecekleri ve dijital kiitiiphanelerdeki bol kaynaklar
kullanarak problemleri ¢ozebilecekleri uygun bir 6grenme ortami saglamaktadir (Kuhlthau, 1997).
Etkili bir dijital kiitiiphane, kullanicilar tarafindan bilgi insasini1 ve kendi kendine 6grenmeyi de
desteklemelidir. Dijital kuttiphane destekli e-6grenme, yeterliligi gelistirmekte, kapsamli egitim
kaynaklarinda artig ve grencilere ve egitimcilere dijital kiitliphane kaynaklarina kolay erisim
saglamaktadir (Zia, 2001). Dijital kiitiiphaneler, erisime agtiklar1 zengin dijital kaynaklarin
destegiyle kullanicilarin kendi kendine 6grenmesi ve bilgiyi kendi kendine yapilandirmasi i¢in
o0grenmeyi ve anlamlandirma aktivitelerini destekleyen biligsel araclar olarak kabul edilmektedir.
Bunun yani sira dijital kiitiiphaneler, egitimciler ve 6grenenler i¢in zengin dijital kaynaklar
saglayan zengin icerik havuzlaridir. Ders tasarimcilari, dijital kaynaklart dijital kiitiiphanelerde
yeniden bir araya getirerek yeni Ogretim materyalleri olusturmalarini saglar. Ayrica onlarin,
kullanicilan etkilesim yoluyla bilgi olusturma ve paylasma konusunda destekleyen bilgi aglari

oldugu o6ne siiriilmektedir (Chen ve Lin, 2014).

Dijital kittphanelerin e-6grenme i¢in sundugu firsatlar agagidaki gibi formiile edilebilir:
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e FEtkilesimli bir e-6grenme ortam1 saglayarak, bilgilerin anlasilmasini ve tekrar
hatirlanmasini tesvik eder,

e Farkli 6grenme stillerini barindirir ve gesitli aktiviteler yoluyla 6grenmeyi tesvik eder,

e E-0grencinin kendi belirledigi tempoda 6grenme ortami yaratir,

e Fiziksel siirlar ve zaman sinir1 yoktur. E-6grencinin herhangi bir yerden, herhangi bir
zamanda erigmesi i¢in uygundur,

e Seyahat siiresini ve maliyetleri azaltir,

e Web iizerindeki sitelere hyperlinkler vasitasiyla bilgi taramay1 tesvik eder,

e E-0grencinin 6grenim materyalini segmesine izin verir,

e E-6grencinin sorumluluk almasini tegvik eder (Wang, 2003; Sun ve Yuan, 2012),

Dijital kGtuphaneler ve e-6grenme igin bir¢ok avantaj yaratan yeni teknolojiler, ayn1 zamanda bazi

dezavantajlara da sahip olabilmektedir:

e Egitim ve pratik ihtiyac1 gerektirir,

¢ Donanim ve yazalim gerektirir,

¢ Bilgisayar korsanlarina, sabotajlara agiktir (Wang, 2003; Sun ve Yuan, 2012),

e Sadece tanimlanmis bir topluluga veya topluluklar grubuna hizmet veriyor olma olasiligi

vardir (DLF, 1998).

Dijital kiitiiphanelerin e-Ogrenmedeki roliinii ve &nemini aciklamada {izerinde durulmasi gereken
bir baska konu dijital béliinmedir. Dijital boliinme kavrami, baslangicta bilgisayarlara ve Internete
erisimdeki esitsizligi (Kim ve Hwang, 2012) anlatan bir kavram olarak ortaya ¢ikmistir. Bu
avantajli durumdaki bilgisayar/internet kullanicilar1 ile dezavantajli durumdaki kullanici
olmayanlar arasindaki ugurumdur (Pearce ve Rice, 2013). Ancak, dijital ugurumu yalnizca bir
erisim sorunu olarak kabul etmek, bu sorunu kii¢iimsemek olur. Dijital ugurum basta e-Ogrenme
esitsizligi olmak tizere daha genis sosyal, ekonomik, kiiltiirel esitsizlikleri yansitan sosyolojik bir
olgudur (Cho ve digerleri, 2003). Dijital kiitliphaneler, yararlanmaya actiklar1 kaynaklar ve

sunduklar1 hizmetler ile bu ugurumu en aza indirmede etkili araglar olarak goriilebilir (Zha ve

.....
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destegi ve hizmetlerinin bir kombinasyonu bigiminde sunmalar1 nedeniyle, e-68renme siirecinin

degerini artirma ve gii¢lendirme konusunda stratejik 6nemde katki saplamaktadir (Wang, 2003).

Dijital Kutuphane Projeleri

Calismanin buraya kadar olan boliimiinde, dijital kiitiiphane ve e-Ogrenme etkilesimi teorik agidan
incelenmistir. Calismanin bu boliimiinde, Web sitelerinin bir pargasi olarak egitim bilgi kaynaklari
ve hizmetleri sunan, kiiresel bazda etki alanmi genis dort dijital kitiphaneden o6rnekler

verilmektedir:
Dunya Dijital Kuttiphanesi [World Digital Library (WDL)]

Dunya Dijital Kuotuphanesi [World Digital Library (WDL)], UNESCO (United Nations
Educational, Scientific and Cultural Organization) ve Amerika Birlesik Devletleri Kongre
Kiitiiphanesi onciiliigiinde kurulan ve faaliyetleri ytriitiilen kiiresel boyutlu dijital kiitiiphane
platformudur. Misyonu, egitimciler, akademisyenler ve genel kullanim i¢in kaynak saglamak, bu
sayede iilkeler icinde ve iilkeler arasinda olusan dijital ugurumu en aza indirmektir. Internette
kiiltirel ve bilimsel igerigin hacmini artirarak, bilimsel arastirmalara katki yapmay1
amaclamaktadir. Web sayfasi aracilifiyla, diinyanin dort bir yanindan bilimsel ve kiiltiirel degere
sahip essiz bilgi kaynaklarina {icretsiz erisilebilmektedir. Koleksiyonunun olusturulmasinda ve
gelistirilmesinde, Kongre Kiitiiphanesi ve UNESCO disinda, diinya genelindeki kiitiiphaneler,
arsivler, miizeler, egitim kurumlar1 ve wuluslararasi kuruluslarin destegini almaktadir

(https://www.loc.gov/collections/world-digital-library/about-this-collection/).

Avrupa Dijital Kattphanesi (Europeana)

Avrupa Dijital Kiitiiphanesi (Europeana), donemin Fransa Cumhurbaskani ve diger bes Avrupa
Birligi (AB) iilkesi devlet bagkaninin ¢abasiyla 2005 yilinda AB tarafindan baslatilan bir proje
olarak ortaya ¢ikmistir. Europeana prototipi 2008'de erisime acilmistir. Avrupa genelinde miizeler,
gorsel-isitsel arsivler ve galeriler kapsamina dahil edilerek, 4,5 milyon dijital nesneye erisim
saglanmigtir. Europeana meta verileri 2012 yilinda Creative Commons kapsamma alinmstir.
Boylece, meta veriler her tirlii kullanim i¢in tcretsiz olarak kullanilabilir hale gelmistir.

Europeana’nin bu hamlesi yenilik ve yaraticiligi tesvik edici niteliktedir. Europeana, 2015 yilindan
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itibaren 6grenciler, akademisyenler, isletmeler, kamu idareleri ve genel kullanim i¢in ag baglantili
siir Otesi hizmetler sunan Avrupa Komisyonu'nun Dijital Hizmet Altyapilarindan biri haline
gelmistir. Europeana web sitesi 2020 yilindan itibaren gelismis arama ve filtreleme araglar1 ve
birgok temali koleksiyon, sergi, galeri ve blog ile kitap, sanat eseri, muzik gibi 58 milyon dijital

nesneye erisim saglamaktadir (https://www.europeana.eu/en/about-us). Turkiye de Europeana’ya

2009-2011 yillart arasinda AB 7. Cerceve Kiiltiir Programi altinda ytiriitiilmekte olan AccessIT
Projesi ile dahil olmustur (Yilmaz, 2011).

Orta Dogu Dijital Kiitiiphanesi [The Digital Library of the Middle East (DLME)]

Orta Dogu Dijital Kiitliphanesi ¢ok c¢esitli kiiltiirel miras kurumlarindan koleksiyonlar1 bir araya
getirerek Orta Dogu ve Kuzey Afrika'nin zengin kiiltiirel mirasina iicretsiz ve agik erisim
sunmaktadir. Kar amaci giitmeyen bagimsiz bir organizasyon olan Kiitiiphane ve Bilgi Kaynaklari
Konseyi [Council on Library & Information Resources (CLIR)] ve Stanford Universite
Kiitiiphanesi'nden bir miihendislik ekibi tarafindan gelistirilen platform, diinyanin her yerinden
koleksiyonlarla ilgili verileri birlestirmekte ve erisilebilir hale getirmektedir. Platform, agik
kaynak Spotlight ve Blacklight cerceveleri iizerine insa edilmistir. Mirador goriintiileyici
kullanilarak Uluslararas1 Goriintii Birlikte Caligabilirlik Cergevesi [the International Image
Interoperability Framework (IIIF)] ile uyumlu kaynaklarin sunumunu desteklemekte ve boylece
kullanicilarina etkili bir e-Ogrenme ortami saglamaktadir

(https://dImenetwork.org/library/about/about ).

Afrika Cevrimigci Dijital Kattuphanesi [The African Online Digital Library (AODL)]

Afrika Cevrimici Dijital Kiitlphanesi, Michigan Eyalet Universitesi'nin Afrika Calismalari
Merkezi, Michigan Eyalet Universitesi Miizesi (MSU Museum) ve Matrix (Center for Digital
Humanities and Social Sciences at Michigan State University)’in ortak dijital kiitliphane projesi
olarak ortaya ¢cikmistir. Proje kapsaminda Amerika Birlesik Devletleri ve Afrika'daki kurumlarda
teknolojik agidan bilgili personel aglar1 olusturmaya g¢alisilmistir. Bu nedenle, Afrika mirasi
materyallerinin acik erigimli dijital koleksiyonlarini olusturmaya yatirim yapilmistir. Bu kapasite

gelistirme c¢abalari, cesitli tilkelerdeki kiiltiirel miras uzmanlari arasinda ortaya ¢ikan sorunlari ve
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endiseleri tartismaya yonelik egitim atolyeleri, teknik yardim ve destek seklini almistir. Afrika'y1
Kesfetmek egitim miifredati, Afrika'daki 54 iilkenin tiimii hakkinda bilgi saglamaktadir. Platform
Uzerinden sayisiz Afrika dilinde on binlerce dijitallestirilmis fotograf, video, arsiv belgesi, harita,
roportaj ve sozIi tarihi bir araya getiren 6gretim kaynaklarina ticretsiz olarak erisilebilmektedir

(http://www.aodl.org/).

Tartisma ve Sonug

Gunumuzln diizenlenmis, segici ve iyi yonetilen bilgi saglayan, elektronik bilgi erisim sistemleri
olan dijital kiitiiphaneler, yalnizca kaynaklari dijitallestirmekle kalmamakta, ayni1 zamanda bilgiyi
korumak ve O6grenmeyi etkili bir sekilde desteklemek icin koleksiyonlar, bilgi hizmetleri ve

akademik faaliyetlerle biitiinlesik ortamlar sunmaktadir.

Dijital kiittiphanelerin ve e-Ogrenme sistemlerinin gelisimi bilgi teknolojilerinin, zellikle internet
teknolojilerinin gelisimi ile dogrudan iliskilidir. Dijital kiitiiphane ve e-Ogrenme sistemleri, bilgi
teknolojilerindeki gelismelerden etkilenen yenilik¢i bilgi hizmetleridir. Kiitiiphaneler,
varolduklar1t gilinden itibaren toplumlarin egitim ve Kkiiltiir hayatinda Onemli gorevler
iistlenmislerdir. Teknolojik gelismeler, dijital kiitiiphaneler ve e-Ogrenme sistemleri arasinda
etkilesimi arttirmis ve birbirlerine yaklastirmistir. Bu baglamda iizerinde durulmasi gereken
konularin baginda, bu iki sistem arasindaki entegrasyonun en iyi sekilde nasil saglanacagi

gelmektedir.

Chen ve Lin (2014), konuya kullanici merkezli olarak yaklastiklari calismalarinda, dijital
kiittiphanelerin e-Ogrenme iizerindeki etkisini anlamak ve artirmak icin dijital kiitiiphanelerin bilgi
mimarisine odaklanilmasini Onermektedir. Buna karsin He ve digerleri (2010), dijital
kutlphaneler Gzerinden e-Ogrenmeyi desteklemek igin dijital kiitiiphane ve ontoloji
entegrasyonunu Onermektedir. Fuchs ve digerleri (2004) ile Anaraki ve Heidari (2011)’nin
teknoloji merkezli caligmalarinda ise, dijital kiitiiphanelerde etkili e-Ogrenme igin bilgi

yoOnetiminin giiclinden yararlanilmasi 6nerilmektedir.

Uzerinde durulmas: gereken bir diger konu ise dijital ugurumdur. Teknolojik gelismeler sonucu
toplumlar ve bireyler arasinda olusan dijital ugurum, bilgiye dayali ekonomide bilginin énemi

arttikca dijital cagin en biiylik sorunu haline gelmektedir. Bu sorunu en aza indirmede dijital
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kiitiiphanelerin rolii yayginlikla kabul edilmektedir (Zha ve digerleri, 2014; Carnaby, 2005).
Ancak, dijital kiitiiphaneler tarafindan, bireyler ve toplumlar arasinda yasanan dijital ugurumun
giderilmesine yonelik daha etkili ve kalict ¢oziimler tiretilmesine ihtiya¢ vardir. Sonug olarak,
calisma bulgulari, bilgi teknolojilerindeki gelismelerin  kolaylastirict  etkisiyle dijital

kittphanelerin e-6grenme tizerindeki artan roliine isaret etmektedir.
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